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LA COPERTINA 
DOPO IL SUCCESSO AL BOTTEGHINO, LOST WORLD SI 
PREPARA A SFONDARE NEL MONDO DEI VIDEOGICHI 
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Fa piacere vedere che anche stavolta siete sopravvissuti alle Feste. 


Fa piacere anche perché ancora una volta 6.000 belle lirette delle vostre ші 

| sono diventate delle nostre, speriamo che il trend positivo si estenda a tutto ©. Ай 
l'anno e poi oltre, almeno fino al giorno in cui toglieremo imbottitura al | 
materasso riconvertendola in biglietto aereo di sola andata per qualche 


arcipelago del Pacifico. Questo mese devo segnalare l'arrivo di due lettere 
firmate da professori di italiano, che imputano a questa rivista l'eccessivo 
uso di termini е vocabologlia inglese, che secondo loro impedisce nel lettore 


medio di Game Pignatta lo sviluppo di un lessico equo e solidale. Per il 
tripudio di tutti i docenti anglofobi d'italia, questo mese nell Apposta 


cercheremo di utilizzare solo parole casalinghe, per quanto questo faccia 
male allo conoscenza generale del lettore medio. Ma è solo un fioretto per 
l'anno nuovo, non prendete Game Porro per il vostro doposcuola: non d 
avrete mai, troppe ce ne avete fatte passare... е per chi sta ancora sotto 


L'APPOSTA 
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| forchio, guardate avanti e aspettate l'alba. Raschiando i fondi dei bicchieri di 


Capodanno l'alba si aspetta meglio e se raschiate abbastanza potreste anche 


| ammazzare la Befana con vn colpo di tosse. Ah fortunelli! 


Per cominciare voglio farvi i complimenti per l'ottima rivista che 
mi fate trovare in edicola ogni mese, Anche se è la prima volta 
che vi scrivo spero che pubblicherete questa lettera. Volevo 
esprimere un mio giudizio per quanto riguarda la pubblicazione di 
vecchi giochi. Per quanto mi riguarda trovo che sia un ottima 
idea in quanto i videogame sono una mia passione da quando 
avevo 13 anni (ога ne ho 29!), e devo dire che non mi è ancora 
passata la voglia di giocare, certo i miei gusti sono cambiati, 
rispetto a prima, ma comunque mi diverto e mi rilasso come sem- 
pre. Tornando all'argomento devo dire che, forse, questa moda è 
dovuta al fatto che i videogiocatori sono stufi di quelle schifezze. 
che le software house ci propinano, parlo naturalmente di quei 
CD-ROM pieni zeppi di grafica e sonoro senza giocabilità, e poi 
anche perché l'età dei videogiocatori si è alzata e credo che senta- 
no un ро” la mancanza dei giochi di un tempo. Oggi ho comprato 
Bubble Bobble per Playstation e devo dire che il gioco (anzi i gio- 
chi) non hanno perso nulla del fascino che avevano un tempo, io e 
la mia ragazza ci divertiamo moltissimo (certo anche alla mia 
ragazza piacciono molto i video , anche devo dire che si 
diverte molto di più a pestarmi con Tekken & - per fortuna!). 

Con questo non voglio dire che i giovani non si divertano ma, 
secondo me, non apprezzano questi giochi come noi vecchietti. 
Voglio aggiungere anche un mio commento sulla violenza presun- 
ta dei videogiochi, tempo fa ho visto in televisione un servizio di 


un telegiornale della Mediaset dove mostravano della gente che | 
si faceva giustizia contro un uomo che uccideva i bambini, a parte - 


lo shock che ho provato, ditemi voi se era il саво di mandare in 
onda її servizio quando tutti i bambini potevano vedere le imma- 
gini certo che nessuno ha detto niente! Non faccio altri commenti 
pori йана AA алал лыга Û ОМ, Ne appr eni 
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Apecar 


lanciare un appello, cerco gente 
che voglia creare giochi per po- 
ter costituire un gruppo, dato 
che dopo aver programmato gestionali e utility 
per la mia ditta mi sono stufato e vorrei provare а 
gettarmi їп questo settore. Continuate così. 

Luigi Pennaccini 


Sull'ipocrisia dei media ci siamo più volte espressi 
(anche sulla nostra, vi diciamo che siete belli solo 
per farvi sganciare i 6.000 сгивегов anche il mese dopo). Sai bene 
come la pensiamo, ma al di là dei background di potere mediatico 
sui cui potremmo ammosoíarci per ore, ribadiamo Іа comprensio- 
ne per il povero giornalista RAI/Mediaset che poverino becca 
appena tre/quattro milioni netti al mese e con questa miseria è 
giusto che si consoli nell'alcool, anche se poi l'inevitabile appen- 
dice a base di boiate potrebbe almeno saltuariamente essere ovi- 
tata. Sappiamo però per certo che, nelle fasi di ripresa, direttori e 
giornalisti si pentono dei loro fattacci. Tanto poi, il giorno dopo, 
la bottiglia è di nuovo piena, il fucile carico e sparare nel mucchio 
alla cieca diventa un ottimo sistema per scaricare i nervetti. Моп 
ho visto il servizio che dici, ma so dí almeno altrettanti reportage 


` sulla pericolosità dei videogiochi, о su qualunque cosa contenga 


messaggi “altri”, non importa quanto diversi, che potrebbero 
minare la crescita dei futuri sbavanti spettatori di “Carramba” о 


“La Ruota della Fortuna", Che magari fanno compagnia a tanta. 


gonte sola, ma ammazzano la coscienza e la dignità di almeno 
altrettante persone. Ma poi, cercare di distrarre dal pericolo vero 


i facendotelo puppare tutto è usanza consolidata: durante la guer- 
га ai prigionieri venivano mostrati i fucili scarichi, tanto poi Н 


| ammazzavano col gas. Buon Anno, lettoranti, buon Anno a tutti, 
` mi raccomando state allegri, eh. 
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Caro Apecar, seguo la vostra rivista dal 1" numero e vorrei farvi 1 
complimenti. Inoltre, mi piace molto la nuova impostazione della 
copertina che ha un look più internazionale. Torniamo a me, pos- 
seggo un PC Pentium e una PlayStation ЈАР. Proprio quest’ultima 
non mi dà più il divertimento di un tempo. Ho la PLAY da Giugno 
e inizialmente ne ero entusiasta. Mi recai subito dal mio nego- 
riante di fiducia a comprare Bio Hazard che ritengo straordinario | 
Ga tutti i punti di vista. Poi, dopo l'estate, iniziarono i primi pro- 
biemi. Volevo comprare un nuovo gioco: chiamo il mio negoziante 
di fiducia e gli chiedo se è disponibile Power Soccer. Il negoziante 
mi risponde dicendo che è disponibile solo la versione PAL, Allora 
chiamo altri negozi ma la risposta è sempre la stessa. Purtroppo 

questo avviene non solo con questo gioco ma con molti altri come 

WipeOut 2097 e F1. Cosi mi ritrovo una bellissima console a corto — 

di software perchè di rado i giochi che mi interessano sono dispo- 

nibili di importazione. Vi ho raccontato questo mio problema per- 

chè spero che voi sappiate darmi un s to su cosa fare 
perché penso che molti altri lettori siano nella mia stessa situa- | 
zione. Spero in una tua risposta e ti saluto. 


Stefano Lombar o0 
La tun situazione "di d пни della торе chi ha una 


PAL, è P ver | € 
delie Әу hadi поно ата 
| mente dí tutto perché questo 
E avvenga. Spulcíando trai | 
` sti avere ردن‎ талай 
тїй ге le versioni Jappo 
dei giochi che ti interessano, 
16 іп futuro= 0 
erp pacem) Бі 


assoluto quale Final Fantasy 
7 in anteprima dí circa quat- 
tro mesi, anche se tí dovrai 
sforsare di capire gli ideo- 
grammi. La politica di seg- 
mentazione del mercato 
operata dalle multinazio- 
nali è impietosa con chi ha 
acquistato una macchina 
extracomunitaria, è cosa 
nota. Per loro la situazio- 
ne che si crea è estrema- 
mente vantaggiosa, non 
sono poche le persone 
che sbolognano la con- 
sole orientale per pren- 
dere un'europea. Mogli 
e buoi, eccetera, басе- 
tera, ma un minimo di 
rispetto in più per chi ha 
comunque creduto in un nome e 
ана іп un marchio - anche se d'im- 
portazione - andrebbe garantito. Ad esempio offrendo dei servizi 
di riconversione delle macchine (a pagamento, ovvio), mentre 
per il software il problema appare рій complesso. Пі adattatori 
non se ne parla e il trucco del coperchio è ormai da mandare al 
macero. D'altra parte, cercare soluzioni che accontentino la mino- 
ranza (perché è la minoranza) dei giocatori, quelli con macchine 
JAP, e che coinvolgano i responsabili locali delle ditte, è abba- 
stanza vano. L'unica cosa da fare è tastarsi il polso, soppesare i 
pro è i contro e decidere se cambiare macchina o meno. La Play- 
Station europea poi può sempre essere modificata, anche se con 


relativo invalidamento di garanzia. Più di questo non si può pro- 
prio dire. 


IL IL BAFFO CHE UCCIDE | | 


Verrai agire quanti aun è miei di vili defendi alin PORTAE 
pue vato del Nintendo 64? Secondo il tuo parereuna | 
che investe tutti i suoi risparmi in una console che tra | 
pren tempo sarà morta e sepolta come lo chiameresti? Ti sup- 4 
Plicoin occhio di darmi una risposta sono molto disperato. 5) 


25. Quanti giochi di Dragon Вай sono usciti per psx? B ehe voto. 4 
hanno preso 


P..3. Se non puoi pubblicarmi nella tua posta almeno fallo nella 
Botta e Risposta. 
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Т” citarne una quella di 
Rosario Buttitta di 
EM Palermo (comunque deciso 
EE denigratore della macchina 
ШІ Nintendo). Allora, tanto 
| per cominciare, è inutile 
ШАМ essere “molto” disperato, 
| (od | quando la semplice dispe- 
| razione è già stadio termi- 
ші B € nale pre-maniacale. 
__ Quindi fai обман аі 


| del cane, dà colpi di 
nuca allo spigolo 
del tavolo) e 

, ritrova la tua 

Р dimensione corporale, 

А Dopodiché assettati, pigliati 

2 un caffe/the/chinotto e fai calare 

l'ansia - anche con la violenza. La PlayStation 6 
attualmente in una botte di ferro e inizierà a segnare il passo 
come minimo tra un paio d'anni, e solo fra tre bisognerà oggetti- 
vamente cambiarla per rimanere al passo. Cinque anni sono la 
vita media di una console (i PC campano al massimo due), cinque 

anni sono durati Megadrive e SNES e ancora qualche cosa di 

buono fanno, Significa che per almeno altri ottocento giorni non 

dovrai preoocuparti né dell'N64 né di altri, ammesso che tu non 
voglia passare a un PC: rapportando costi e potenze, tra un annet- 
to con una milionata e mezza potrai comprare una maochina іп 
grado di rivaleggiare con ГІМ64 e fare anche tante altre belle cose 

come collegamenti in link a 8 e passa giocatori. PlayStation e 

Saturn sono nella fase di mezzo dell'adolescenza: la loro giovinez- 

za si chiamerà Internet o giochi on-line e la loro vecchiaia proba- 

bilmente espansioni, upgrade, nuovi sbrilluccicanti add-on che 
adesso sono neanche immaginabili, ma che Sony e Sega hanno in 
testa dal giorno in cui lanciarono le console. L'N64 è semplice- 
mente una macchina in anticipo netto sui tempi, e si vede dal 
costo, Se puoi prenderne uno, fallo; Super Mario 64 6 il gioco tota- 
le, punto e accapo. Se non puoi prenderne uno, il tuo elettrocar- 
diogramma rimarrà perfettamente regolare: non sei tu a non 

essere a posto, ё chi ha un N64 adesso а non essere normale, а 

vivere (e beati loro) fuori tempo, È tutto già scritto, già detto. 

Andatevi a rivedere Nostradamus (se avete un N64) o il comun- 

que ottimo Frate Indovino (per i 38 bit) e vi sentirete tranzilli 

come in un bagno caldo. 


100 MODI PER TORTURARE 
UN TECNICO 


Esimio Apecar, 
spezzo una lancia a favore verso l'Assistenza Sony. Ho letto su GP 
del mese di Novembre la lettera di un utente PSX sconvolto dal- 
l'attesa esasperante (oltre due mesi) cui era stato costretto dal 
suo centro assistenza Sony per avere una nuova macchina. | 
Racconto brevemente la mía esperienza: ho portato la mia Play | 
l'8/10/96 in un centro assistenza, e con l'avviso, all'atto della | 
consegna, dei tempi di attesa variabili tra і 28-30 giorni mi sono 
messo di Santa Pazienza in “aspettativa”... П giorno 11/11/'96 
la macchina era pronta. Capisco che non tutti i centri assistenza 
sono uguali, ma accusare l'intero servizio della Sony mi sembra 
eccessivo. Perché fare il solito fascio da un po’ d'erba??? Saluti с 
complimenti per il lavoro ben svolto. ; 

 Pimantepiol.ii 


„Ф 


Sentiamo Іа prossima... 
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Piaggio-fan) 


Carissimo Apecar, sono un afflitto giocatore di 23 anni e ti scrivo 
il mio caso umano, non chè per levare una flebile voce di protesta, 


П giorno 29-9-95 ho acquistato, dopo lunga attesa per l'importa- 


zione ufficiale, una PS-X Sony. Dopo alcuni mesi di corretto fun- 
zionamento, l'audio eifilmati hanno cominciato a soffrire del 
morbo di Parkinson. Dopo un'altra decina di giorni, i giochi hanno 
iniziato ad impallarsi regolarmente. Il giorno 3-9-96 ho conse- 
£nato la macchina al centro di assistenza Sony (omissis, Маң) 
che ha provveduto a sostituirla con un'altra “rigenerata” il gior- 
по 2-10-96. Dopo due giorni il problema si è regolarmente ripre- 
sentato, Il giorno 7-10-96 ho nuovamente consegnato la PS-X 
all'assistenza che, nonostante la garanzia fosse appena scaduta 
ha gentilmente acconsentito a riprenderla, avvertendomi però 
che sarebbe stato necessario un altro mese per riavere la macchi- 
па. A questo punto sorgono spontanee alcune domande: 

1) Perché la Sony mi ha fatto aspettare un mese prima di far 
avere al negozio l’altra macchina, mentre in Inghilterra l’attesa è 
di soli 7 giorni? 

8) Perché sempre in Inghilterra - stando almeno alle riviste 
inglesi - si può scegliere tra la sostituzione della macchine con 
una rigenerata о, dopo un'attesa più lunga, aspettare la ripara- 
rione della propria, e in Italia non si pongono nemmeno il proble- 
та? 

3) Perché quando inviano una macchina rigenerata, olimpica- 
mente certi dell'infallibilità dei loro tecnici, non la accompagnano 
ad una seppur ridotta nuova garanzia? 

4) Cosa vuol dire rigenerata? La zombificano? (Piu o meno, NAR) 
Ho letto che tali inconvenienti sono molto comuni, e ne ho avuto 
conferma anche da amici, allora, perché la Sony prima di mettere 
in commercio una macchina che costa sempre la sua bella cifra 
non ne controlla almeno la qualità? Troppa plastica nei punti sog- 
getti a temperature elevate? Fretta per non mangiare la polvere 
del Saturn? 

Riviste inglesi consigliano di cambiare posizione alla macchina 
durante l'uso (capovolgerla, sdraiarla su un fianco...) inun 
novello elettro-Kamasutra. Immagino che fra breve si passerà 
alle collane d'aglio 
e ai paletti di fras- 
sino. Comunque, 
se qualche altro 
sfortunato collega 
fosse riuscito a 
risolvere il proble- 
ma, ti prego, d ас- 


tuo pungiglione si | 
pianti nel didietro 

dei calzoni di chi 
di dovere, Un affe- | 
zionato lettore (e 


Alessandro | 
баша, | 
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magari aiutato da un bioritmo all'apice, le cose siano più facili. In 
più, le macchine “rigenerate”, da quel poco che so di elettronica, 


sono praticamente macchine sottoposte a una specie di massaggio 


cardíaco e poi elettroshock, Sono come macchine uscite dal coma, 
sono vive e non vive allo stesso tempo. La rigenerazione é una 
sistemazione provvisoria, può capitare che non cisiano più pro- 
blemi ma quasi mai è il caso, Potrei sbagliarmi ma non credo di 
molto. Cambiare la posizione alla console поп ё quasi mai una - 
grande idea, mi ricorda quelli che mettevano i CD audio nel free- 
zer perché una leggenda metropolitana diceva che poi si sentiva- 
no meglio (provate, provate, anche i giochi brutti migliorano se li 
lasciate nel congelatore un paio di giorni). Non so se potrò pizzi- 
care “chi di dovere”, molto poco può una piccola ape contro un 
carrarmato. Facciamo cosi: поп è colpa dei laboratori d'assisten- 
za, ma delle console che nascono più о meno sfigate. C'è chi non 
porta mai la macchina dal meccanico e chi sta liuna volta al 
mese. Cose da Astra e meno da Game Po. Potremmo tentare un 
aggancio con le astrologhe più disponibili, facendo finta di subire 
il loro fascino esclusivamente al fine di seganalarvi le fasi lunari 
propizie per l'acquisto di nuovo hardware, Non vi sconfinfera? E 
allora, dal mese prossimo un paio di recensioni firmate Frate 
Indovino potete aspettarvele, tranzilli. Sono molto potente io, 
qui. A fra trenta giorni, le feste sono finite e quindi poteet smet- 
tere di tracannare alcool (il fegato, il fegato), soprattutto se dove- 
te guidare. Oppure, 1л soluzione migliore, fate guidare qualcun 
altro (sempre che abbia bevuto meno di voi) per arrivare all'età 
ginota por tore CEO IRE e pais avanzi che 
Н riscaldiamo e li diamo al cane (о ai nuovi | nonni- 
sáio iha а Guia Pandoro). Gii-Olsu Тогоо. 


BUON ANNO RAGAZZI | 


unendo la solita raffinatezza di pensiero a un lessico accessibile 
anche a voi facoceri a pile. E cosi facendo, collaudo anche il mio 
nuovo programma di dettatura microfonica che ho pagato 170 
cucuzzelle, eh, vediamo un ро” se ho fatto una cappellata. 


Aspettare cosa? Ancora? Basta! Ho paura, bello. Ho paura di 
quello che suocederà quando smetterò di (video)giocare, quando 
sarò costretto a farne a meno, per soldi, per tempo, Dev'esserci 
qualcosa che non va: ho iniziato con Pong, poi Atari, 
Colecovision... in maniera impegnata ma moderata (problema 
monetario?). poi tutto muore per un po’, Niente stimoli videolu- 
dici, niente console come un virus latente. Adesso non faccio più 
la cernita dei generi che mi interessano anzi cerco di estendere i 
miei gusti anche a quello che non mi piaceva, e ci riesco(!) purché 
di buona qualità, ma è un dramma visto che non ho solo una con- 
sole. Bramo di esaurire le risorse, sul mercato di tutto quello che 
può essere definito un'esperienza: ciò mi piace e mi stressa, 
anche perchè non ho molto tempo. Non videogiochi usa e getta ma 
“esaurisci e getta" che è fisicamente diverso anche se sempre 
schifosamente consumistico. Boco il dunque: mi fa un ро! schifo 
eppure non riesco a rinunciare. Sono convinto che in Yoshi's 
Island ci fossero delle messaggi subliminali, che gratificavano 
l'utente dopo aver ucciso il boss di turno (tipo la tartaruga). Non 
che ce ne fosse bisogno, ma se non era cosi allora era un difetto 
della cartuccia, Sono rimasto invischiato: sono “drogato di video- 
giochi”, “L'organo stimolato oltremisura diventa insensibile” hai 
scritto: sono d'accordo ma nel mio caso s'è solo accentuata la 


devono essere per forza pezzi da novanta, anzi, molte volte mi 
diverto più con giochi più “modesti” (ad esempio Die Hard 
Trilogy per PS-X o l'ultimo Bomberman per Saturn). Forse è solo 
un modo per tenere vigliaccamente gli occhi chiusi, per “non 
guardare fuori dalla finestra", — ее атаманы 
ni. Pamelici d'estasi Rete path pinea. SUC арена ан, 
videogiochi. Educati a immagini forti, alla ricerca del limiti, di un 
sogno, di un'ora, e per sempre. Mi fa paura associare la prima 
cosa che mi viene in mente: zombi, vampiri. Non è cosi comun- 
que. In parte probabilmente, E lo sono anch'io per la mia fetta. 
Non sono sicuro che sia il caso di gongolare sull'eccentricità dei 
videogiochi rispetto ad altri media non interattivi e socialmente 
passivi (lessi che il cinema è un luogo dove un insieme di persone 
che non si conoscono si riuniscono per usufruire insieme delle 
stesse sequenze di immagini). Se sia il caso di giustificarsi dietro 
un'isoletta fatta di mondi perfetti rispetto alla realtà corrotta. 


Tanto per restarne fuori... e non stai comunque fuori, Puoi appro- 


fittare di alcune finestre... se ci riesci, come te. Poi si dice in giro 
che giochiamo sempre alla stessa roba da 20 anni, ritoccata in 
base alle esigenze moderne (cosa che non condivido appieno) pro- 
prio come, dico io, scriviamo е dibattiamo delle stesse cose да 
vent'anni (e guarda che si sente). Siamo sempre gli stessi e quelli 
nuovi che non erano nati legittimamente rifriggono l’aria che 
sembrava dimenticata. E ci credo che sei “letterariamente” 
diventato quello che sei diventato: ne hai piene le palle, 

Forse sarà un'autogiustificazione ma ritengo la fantasía, i colori, 
il gioco qualcosa che nutre degli aspetti umani fondamentali. 


Restiamo tutti un po’ bambini ma nell'aspetto migliore di un adul- 


to. Per pura curiosità di vedute mi piacerebbe leggere quel saggio 
di Random, “Bambini per sempre” che hai citato tempo addietro 
(l'aveva appena mollato la donna, NAR). Bella la tua arringa 

3 „approfittare di questa finestra" , in riferimento alla lettera del 
Prof. Н... era l’unica cosa da dire. Avrei fatto lo stesso. Un giorno 
o l'altro prenderò il Tuttocittà e guarderò finalmente dov'è Via 
Aosta e se non troverò cagnacci alla porta dalle facce trucidincaz- 
nate salirò a ti "vi, magari verso le 19.00 di un venerdi sera, 
quando c'è solo Геяше Giorgio-Random a difendere stremato la 
barricata (о la fa lui?) come uno dei vecchi eroi fini a sé stessi dei 
film b/n... una persona piacevolemte cortese al telefono... con gli 


Trivial Pursuit. 
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^ Ciao Ape. Ho 16 anni ma la 
mia calligrafia ne dimostra 41 
Vorrei comprare una PS-X ma 
ho paura che il mercato venga 
invaso a breve termine dai 64 
bit. Che faccio? 
#3 Merco Novati [BG] 


Comprati la console che vuoi e 
che puoi, e campa felice. Ci 
sono delle lettere nell'Apposta 
proprio su questo argomento, 
ma а beneficio di coloro che leg- 
gono solo il Botta & Risposta, 10 
ribadisco anche qui: 1'IN64 ё 
una grandissima console total- 
mente in anticipo sui tempi di 
mercato. La PS-X costa la metà 
e ha almeno duecento titoli in 
più tra cui scegliere. E рег 
almeno altri due anni vivrà 
egregiamente 11 suo ruolo di 0 
ottima piattaforma. Tutto chia- 
ro? Bene. Tanto il mese prossi- 
то спета SOIR oe 
stesse paure... 


2% Bo che la GT Interactive 
per la РВ-Х. A quando la sua 
uscita? 


Da voci non confermate si parla 
di Febbraio con punte di Marzo, 
Un ро! più іп là dovrebbe vede- 
re la luce anche Quake, e allora 
ci toccherá pubblicare miliardi 
di lettere tipo “è meglio questo, 
ё meglio quello?", Ve lo diciamo 
subito; bisogna averli tutti e 
due. Amen. 


«^. Caro Apecar, passeremo un 


GENNAIO 1997 


Natale megaconsoloso? 
i£» Piergiorgio Stecchi 


Be intendi la cosa nel senso pag- 
flore del termine, credo di no 
dato che hai in mano Game 
Porro. Se invece era il senso _ 
migliore, allora probabilmente 


già lo sai meglio di те. 


Caro Apecar, ho 18 anni e ti 


scrivo per un motivo preciso, 


La settimana scorsa ho compra- 
to Resident Evil e avevo inten- 


rione di acquistare anche Tomb 
Raider sotto Natale, Poi prendo 


GP e vedo l'anteprima di 
Resident Evil 2, Ora mi sorge 
spontanea la domanda: meglio 
Resident Evil Во Tomb Raider? 
EI, saluti 
n Fabrizio 


| ы ес 


бага da attendere ancora un 
pochino (il primo sta ancora 
vendendo molto bene), e di 
tutto il bene possibile: erano 
anni che non usciva un’avven- 


gente. Davvero un grandissimo 


gioco, consigliato soprattutto se 
volete lavorare di cervello. 
Considera questo e che per RE2 
(in versione giapponese) non se 
ne parla prima di Marzo e poi 
vedi cosa fare. 


^^ Caro 4WD Turbo, come va? 
Io bane anche se in questo mo- 
mento il mio PS-X è a Milano in 
riparazione, ma vaníamo al 


dunque. Come mai la Sony ha 
venduto dei titoli tipo WipeOut 
e Disc World alla Sega e la Sega 
non ha venduto nessun gioco 
alla Sony, tipo Saga Rally? 


£1 Matteo Corry (ВЕ) 
Dunque, nell’intricato tripudio 


di contratti e clausole che rego- 
lano i rapporti tra sviluppatori 

di software e grandi nomi come 
Sega е Sony, capita che esistano 


patore esterno possa о meno || 
portare i propri giochi su tutte 
le macchine che vuole, Nel caso 


di WipeOut e DiscWorld, svilup- 
pati da Psygnosís, c'era un 
accordo per la oonversione su 
trademark della stessa Sega, e 


quindi un punto a vantaggio del 


Saturn grazie al nome di richia- 
mo, è facile capire come sia 
sione PS-X, né ora né mai. | 


2% Caro triciolo motorizzato 
con cilindrata 50, uscirà mai un 
Éioco basato sulla serie televisi- 
va più seguita d'america, ossia 
X-Files, per Playstation? 


#5 Anonimo Haligse 


Un gioco su X-Files é sicura- 
mente previsto, se ne era senti- 
ta anche voce ma poi è stato 
mantenuto massimo riserbo 
sull'acquírente dei diritti. 
Comunque qualcosa si vedra 
entro l'anno, Ma é fresca la 
notizia che gli stessi attori che 
interpretano Mulder e Scully 


stiano per (ufstare le riprase di 
un X-Files ancora piu strambo 
noto per ога col nome in codice 
di “M.”", e di cui non si ва anto- 
ra davvero nulla... se non ci 
fosse Game Pozzo, come fare- 
ste, dico io, 


22 Accade proprio sempre che 
i tempi di riparazione delle con- 
sole vadano oltre le normali tre 
settimane? 

#2 Un tun vecchio “amico” 


| Secondo una lettera nell'Ap- 


posta di questo mese, no. 
Secondo un'altra, si... bisogna 
avere più fiducia negli astri: 
prima di portare la console in 
oroscopi e poi fate la media. 


#1 Alen Cutri, Gan Nicandro 


Me lo chiedo anch'io. 


tutti voi siete dei faccioni? Si | 


| può investire il Ps-X o la PS-X- 


| che dir si ғоШ а? _ 
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Eravamo in molti ad 


attendere, per lo meno, 
le caratteristiche tecni- 
che. Eccole arrivate! 


DIECI ANNI, E SENTIRSELI PESARE TUTTI — саа Dl Mo 


Ecco il 64DD 

FIRST LOOK 

Dovremo attendere anco- 
ra qualche mese, ma le 
promesse sembrano 
essere state rispettate 


ANNO NUOVO, 
GIOCHI NUOVI? 


Circa dieci anni fa, l'Amiga, il computer della 
Commodore destinato a riscuotere un successo senza 
precedenti, se non altro їп ambito di videogiochi casalin- 
ghi, faceva la sua apparizione nei negozi italiani, affasci- 
nando chiunque grazie a una grafica incredibile 

Inutile dire che, da quei tempi, un mucchio di cose sono 
cambiate, i videogiocatori sono diventati più smaliziati, 
così come le software house; | giochi hanno aggiunto 
una dimensione, la terza, alle loro performance visive; la 
differenza tra i titoli da sala e quelli casalinghi si è deci- 
samente assottigliata, e la cultura dei videogiochi ё 
entrata a fare parte della nostra vita quotidiana, Certo, 
sono tutte cose molto belle, che forse non avremmo cre- 
duto possibili due lustri fa. Però, volendo entrare real- 
mente in argomento, c si rende conto che molte cose 
non sono cambiate affatto 

E vero che giocare a WipeOut 2097 dieci anni fa, tra le 
accoglienti mura casalinghe era pressoché impensabile, 
però Stunt Car Racer era in grado di regalare le stesse 
emozioni. Virtua Fighter 2 era un sogno perfino per gli 
assidui frequentatori delle sale giochi, ma lo era anche 
Defender of the Crown. Insomma, sia pur fatte le debite 
proporzioni, e ci mancherebbe altro, forse non sono le 
esperienze videoludiche a essere cambiate, forse sono | 
videogiocatori, 

Vediamo un ро". Resident Evil 2 è, senza dubbio uno dei 
giochi più attesi di questo 1997, perché Il gioco garanti. 
sce una massiccia dose di azione e un'altrettanto vivida 
percentuale di esplorazione e ricerca, è forse questo che 
vogliono | giocatori alle soglie del terzo millennio? 
Virtua Fighter 3, se convertito in maniera adeguata, pro- 
mette di essere il gioco per console da casa та! realizza: 
to, dunque é un picchiaduro in 3D che ci permetterà di 
risolvere tutti 1 nostri problemi di tempo libero, ma non 
ne abbiamo фа avuto abbastanza? 

Il Nintendo 64 si impegna a essere la macchina della 
nuova generazione, іп grado di sbaragliare la concorren- 
Za соп Il semplice schiocco di una milionata di poligoni; 
è una stona діа sentita, non negli stessi termini, ma l'in- 
dustria det videogiochi ha sempre promesso qualcosa di 
meglio nspetto a quello che era accessibile al pubblico, 
promesse mantenute, s'intende, ma sono anni che si va 
avanti COSI 

Certo, l'avvento della Rete, di Internet si puó considerare 
la vera novità, la cosa che nel giro di pochi anni rivolu- 
ziorierà il modo di giocare. I| modo, s'intende, non і gio- 
chi che giocheremo, à | nostri desideri. L'industria che 


gravita intorno ai videoqiochi ha, cosi come quella det 
cinema, una capacità particolarissima, degna di un trat- 
tato di economia: quello di creare 1 bisogni per | propri 
utenti. Рпта che venissero prodotti i film di Bruce Lee, 
nessuno sentiva Il bisogno di pellicole che trattassero le 
arti marziali, oggi, e Van Damme lo insegna, Сї sono 
atleti che hanno fatto la loro fortuna dando pugni е 
cala. | videogiochi Tunzionano nello stesso modo. Sono 1 
produttori di giochi che "creano" i nostri bisogni, se 
nessuno avesse mai inventato | picchiaduro, probabil- 
mente nessuno avrebbe mai pensato di giocarli e l'evolu- 
Aone dei videogiochi seguirà sempre questa linea, nuovi 
titoli, nuovi modi di presentarli, sia graticamente che 
concettualmente, però da dieci anni a questa parte, non 
è stato cambiato nulla 

Il problema è che le società investono maggiormente 
sull'hardware che sul software, e questo perché, nell'am- 
Dito dell'hardware siamo ancora a livello del onema 
muto e іп bianco e nero. Quando supereremo questo 
stadio allora vedremo realmente qualcosa di incredibil- 
mente nuovo, e forse gli stessi utenti potranno comin. 
саге a sviluppare una propria coscienza, oltre che la loro 
conoscenza. Sono passati dieci anni dal vero boom dei 
videogiochi, Sono tanti, ma altri dovranno passarne (е 
forse ancora di più) prima che si esca da quella che può 
essere considerata là pubertà dei giochi elettronici. Noi 
saremo ancora qui, anche solo per semplice curiosità 


* Random 


Resident Evil 2 rappresenta uno dei titoli piü attesi di 
questo 1997. Niente di nuovo, insomma... 


| GENNAIO 1997 


Due grandi giochi per 14 ina ат 
console JT. yam gir 


| e affronta missioni 

Ші "7. — 4 Г Р, | sempre più difficili. 
sio ca Р Es Ы | Uscire da un tunnel 
non é mai stato cosi 
difficile... 


* 12 LIVELLI 


Se amate gli 
sparatutto classici 
in 2 dimensioni, X2 
e proprio quello che 
fa per voi. Tonnellate 
di nemici giganteschi, 
\ armi e pomer-up а 
non finire. Il titolo 
che tutti gli 
Vappassionati stavano 
у aspettando. 


* 5 DIVERSE 
ASTRONAVI TRA CUI 

SCEGLIERE — — 
| * DIVERSI 


Nei migliori negozi di Videogames \ "H ALIFAX 


HALIFAX srl: Via G. Lobus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.a.) Fax (02) 4130.399 


La Titus, una delle poche case in Europa a produrre ancora titoli per Amiga e Super Ninten- 
do, ha finalmente deciso di lanciarsi nel mondo delle “nuove” console, dedicando le sue ri. 
мне duni qu panini rappre quede cei oar im rg 


QUIDRUPLICHTE 
LE VENDITE DEL 
SATURN IN AMERICA 


La nuova offerta іп bundle fa sentire | suoi effetti 
Il mese scorso vi avevamo anticipato che, negli Stati 
Uniti, il Saturn sarebbe stato messo in vendita in bund- 
le con tre giochi, Virtua Fighter 2, Virtua Cop e Daytona 
USA, allo stesso prezzo che aveva in precedenza 
Nessuno, però, avrebbe immaginato che il mercato 
rispondesse così bene all'offerta, spingendo le vendite 
della console a 32 bit della Sega oltre il 400% del nor- 
male, Dal 18 novembre, giorno in cui è iniziata la pro- 
mozione, fino a metà dicembre (data del comunicato 
ufficiale), | Saturn venduti sono stati ben 500mila, con 
un incremento regolare ogni settimana, che lascia 
intendere un ulteriore aumento delle unità vendute fino 
a Natale. Per la prima volta in due anni, il Saturn si è 
dimostrato un degno avversario della PlayStation. Che 
sia l'inizio di una riscossa tanto attesa e di un degno 
supporto da parte delle software house? 


TR, T oi ug 1 Ж 
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[ 
Аалы Жа," 
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È fuori da ogni dubbio che dei t - giochi in offerta \ Virtua 
Fighter 2 sia il più appetibile. 


È APPARSO IL PRIMO 


PROTOTIPO DEL GADD 


Dopo le prime rivelazioni sulla nuova periferica per il 
Nintendo 64, i| 64DD (un lettore magneto ottico da 
attaccare «illa console), la curiosità del mondo dei 
videogiochi & andata, man mano; aumentando nei | zt) 
confronti di questa meraviglia. La Nintendo, dunque, һа approfittato dello Shoshinkai, l'annua» 
le fiera giapponese sul divertimento elettronico, per mostrare il primo prototipo della suddetta 
macchina. Non сі sono stati annunci di date di uscita o prezzo, ma si sospetta che il tutto sarà 
pronto per la prossima estate, a un prezzo che oscillerà probabilmente tra i 100 e i 150 dollari 
(300, 400mila lire circa). La Nintendo ha parlato a lungo delle specifiche tecniche della macchi- 
na, elencando alcune caratteristiche prima ignote. Innanzitutto 32MB dei 64 totali saranno 
totalmente riscrivibili, poi la velocità di trasferimento dei dati е stata fissata а 790K al secondo 
(contro gli standard 300 di Saturn e PSX). Il punto su cui la grande “М” ha voluto insistere 
maggiormente nguardava il fatto che il 64DD verrà montato sotto il N64 tramite la porta di 
espansione senza, dunque, occupare lo slot delle cartucce, permettendo quindi di sviluppare 
giochi che utilizzino entrambi | supporti. E stata inoltre confermata la possibilità di espandere la 
memoria RAM della macchina e, anche se non sono stati resi disponibili dati ufficiali, si pensa a 
cartucce di espansione da 2 MB. AI di là di Zelda 64, non è stato detto altro sui futuri titoli, e 
la Nintendo non ha nemmeno voluto sbilanciarsi sul tanto atteso nuovo portatile, l'Atlantis, di 
cui tutti aspettavano la presentazione durante questa manifestazione 


VEDREMO MAI IL МӨЛ SU INTERNET? 


Ipotesi ¢ supposizioni accompagnano la presentazione del 64DD 
Una voce che non ha ancora avuto conferma nell'industria dei videogiochi, può facilmente 
generare una lunga serie di notizie false e ingigantite. Tuttavia, le speculazioni su di un 
eventuale modem venduto insieme al 6400 si fanno sempre più insistenti, A riprova di que- 
sta teoria, il fatto che la Nintendo abbia già cominciato a intrattenere rapporti con la 
Netscape (famosa società del settore Internet), per lo sviluppo di un programma di "naviga- 
zione" appositamente studiato per il N64 e l'indagine, indetta dalla stessa Nintendo, per 
conoscere l'opinione dei suoi clienti a riguardo di un ingresso nel mondo della "Grande 
Rete", è tutto dire, |! punto chiave, naturalmente, sarebbe quello di poter giocare con altri 
possessori di N64 a distanza, rendendo la periferica decisamente più appetibile (evitando poi 
di chiedere agli utenti un'ulteriore spesa introducendo un modem in un secondo tempo), | 
vantaggi, comunque, nel possedere un modem collegato al 6400 vanno al di là delle sem- 
plici sfide "On-Line": sarebbe, per esempio, possibile scaricare salvataggi, demo e upgrade ( 
che il Sega Net-Link non consente), Le 
possibilità, dal punto di vista dell'hard: 
ware, restano due: aggiungere un vero 
modem tra le specifiche del 64DD 
(aumentandone 
anche il prezzo), 
о servirsi dello 
stesso processore 
del N64, dotando 
il lettore magne- 
to ottico di unà 
presa telefonica, 
ma la grande 
“М” non ha volu- 
toO minimamente 
rilasciare indiscre- 
zioni a riguardo. 


Nintendo 


„та immaginate il divertimento di 
una sfida in quattro via internet. 
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Wave Race 64 елар moltissimo 
se giocato con un amico... 


Ma all'AM2 non la pensavano così е 
stanno già lavorandoci sopra. 


Vista la grafica di VF3 era difficile 
sperare in una conversione su Saturn. 


L'IMPOSSIBILE DIVENTA REALE 


LA SEGA AL LAVORO 
SU UNA CONVERSIONE 
DI ИР? PER SATURN 


Non ci sperava nessuno ma è stato confermato ufficialmente 
All'inizio di dicembre, parlando in una conferenza stampa in Giappone, 
Yu Suzuki ha dichiarato che il suo team di sviluppo, dopo aver valutato a 
lungo il coin-op, ha affermato “tecnicamente possibile convertire VF3 sui 
sistemi casalinghi”. Si è inoltre dichiarato responsabile, Insieme al team 
dell AMZ, del progetto, congedando т giornalisti intervenuti con un 
"aspettatevi il meglio" 
Contemporaneamente, alcune fonti utficiose dal Giappone, hanno parla- 
to di un'espansione hardware sotto forma di cartuccia opzionale, per 
migliorare le caratteristiche della futura conversione di Virtua Fighter 3 e 
avvicinarle a quelle della Model 3 usata dal coin-op. il gioco sara comun- 
que disponibile in una versione solo su CD, ma quanti vorranno spendere 
di più potranno gustarsi la versione “migliorata” su cartuccia 


ITORNA UN CLASSICO 


ZELDA 64 SOLO PER 6100 


Confermato che dell'atteso gioco non sarà disponibile una versione su cartuccia 
Quanti speravano di poter giocare a Zelda 64 evitando la spesa dell'acqui- 
sto del 64DD dovranno rivedere | loro progetti. È stato, infatti, confermato 
che il titolo in questione avrà necessariamente bisogno della nuova periferi- 
ca Nintendo, anche se non è stato spe ificato se utilizzerà anche il suppor- 
to su cartuccia. Dal punto di vista del gioco, è invece ormai sicuro che ut: 
lizzerà diverse visuali: una dall'alto per mostrare аһ spostamenti aerei, e 
Una ravvicinata per | combattimenti e le esplorazioni dei dungeon, Saranno, 
Te inoltre, presenti delle inqua- 
drature predeterminate per 
evidenziare particolari eventi 
Con ogni probabilità, Zelda 64 
non sara l'unico titolo a uscire 
in contemporanea con il 

| 64DD, ma, vista la qrande 
quantità di giocatori che con- 
sidera questa saga come la 
migliore nel campo degli GDR 
elettronici, non dubitiamo che 
possa diventare la vera "killer 
application" per questa 


discussa periferica 


== 


Dopo Mario 64, Zelda 64 diverrà uno dei 
motivi di acquisto del Nintendo 64. 
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Қаға di colore bianco е avrà piena capacità di 


FINAL FANTASY ҮП SOLO SU PLAYSTATION 


Con sommo rammarico di tutti i possessori di Nintendo 64 che ancora speravano che la 
Square tornasse sui propri passi, dobbiamo annunciare che Final Fantasy VI non apparirà 
mai sulla console a 64 bit della grande “М”, La Sony è, infatti, riuscita, firmando un accordo 
ufficiale con la Square, a impedire che questo avvenisse, assicurandosi inoltre la pubblica» 
zione di alcuni dei prossimi titoli della software house per Playstation. L'unica consolazione 
per gli utenti N64 è che questo accordo non preclude la pubblicazione futura da parte della 
Square di titoli per la loro amata macchina. 


| 
LA PSX CAMBIA LOOK 


Dopo il grigio e il nero è ora il turno del bianco! 
Negli stati asata, dove il mercato dei video 
MPEG è molto fiorente, al рап di quello della 
pirateria, la Sony ha deciso di lanciare un 
nuovo modello di PlayStation. Questa versione 


riproduzione MPEG, con l'aggiunta di un 
nuovo chip di protezione contro la pirateria 
Per il momento, le dichiarazioni della Sony 
non parlano di una diffusione di questa con: 
sole in altri paesi al di tuoni dell'Asia, 
dove | video MPEG occupano 

una fetta trascurabile di mer- 

cato, ma è già тото più pro- 

babile che il nuovo chip di pro- 
tezione sarà incluso nelle future 
produzioni della PlayStation "standard" 
Questa modifica potrebbe giovare non poco alle 

tasche della Sony, che potrebbe avere tra le mani un'arma efficace contro 
la fiorente pirateria di Hong Kong, almeno per quanto riguarda Il mercato 
giapponese 


SIAMO TUTTI CREATIVI 


SBARCA IN 
OCCIDENTE LA "UIROUZE" 


П КИ di sviluppo a basso costo presto disponibile fuori dal Giappone 
Qualche mese fa, su queste stesse pagine, vi abbiamo parlato dello " Yarouze" 
(tradotto dal giapponese "Let's create"), un kit di sviluppo della Sony che permet. 
te, a un prezzo relativamente basso, di realizzare qiochi per PlayStation, Con certe 
limitazioni е la nchiesta di un minimo di esperienza di programmazione. Il КІ era 
Originariamente disponibile solo рег |! Mercato qiapponese, ma e отта sicuro 
che, con il nuovo hanno, sarà presto disponibile in America e in Europa (а comin- 
ciare dall'inghilterra e, sembra, anche in Пава), I Ki comprende una РУХ di colore 
nero (non protetta per le versioni NTSC e PAL dei giochi), un cavo di connessione 
per PC e MAC, e tutto il software necessario per sviluppare programm: PSX., Le 
Imitazioni di questo sistema (dal costo trenta volte interiore all originale Kit di svi 
luppo Sony) sono notevoli, ma permetteranno ай)! appassionati di dare sf Әс alla 
propria creatività La restnzione primaria riguarda l'impossibilità (almeno con i 
mezzi forniti nel kit) di portare т giochi creati su CD, costringendo ю sviluppatore 
ha usare solo | 3.5MB di memoria 
della console, per evitare la distri- | 
buzione dei prodotto. Questo non 9; 
consentirà la realizzazione di рго- E 
dotti graficamente ессе, ma ЭЕ 
potrebbe essere uno simolo a (Ез | 
impegnarsi di più nell'aspetto gio | 
cabilità, molto spesso dimenticato 
Іта migliaia di poligoni е texture 
La Sony spera, in questo modo, di | 
trovare dei.designer pieni di idee 
originali, dando loro la possibilità 
di provare le loro capacità senza 
dover spendere un quantitativo | 
eccessivo di denaro 


PANDEMONIUM ARRIVA ANCHE IN GIAPPONI 

Pandemonium, lo splendido gioco di piattatorme della Crystal Dynamics di cui avete potuto 
leggere la recensione nello scorso numero, è stato portato in Giappone dalla Bandai. La 
stessa sorte di Crash Bandicoot, reso nei tratti somatici molto più “nipponico”, è inevitabil- 
mente toccata anche ai protagonisti di Pandemonium che hanno subito un restiling grafico 
totale. | particolari dell'accordo tra le due società non sono stati rivelati, ma questo potreb- 
be aprire nuove prospettive per ll mercato europeo. 


RIVELATE LE | 
SPECIFICHE TECNICHE DELL'M2 


Tarda ad arrivare, ma sembra già non avert avversari 
| 4765 Dopo la mancata presentazione, 
| М2 Architecture annunciata per novembre, sulla 
futuristica congole M2 non si era 
saputo piu nulla. Lo scorso dicem- 
bre sono, però, state rese note le 
| specifiche tecniche di questo mo- 
| stro tecnologico, molto vicine alle 
| varie voci che erano circolate nel- 
l'industria dei videogiochi. Lacon: 
sole montera, dunque, 1 due (аго: 
si processori Power PC602, con 8 
MB di RAM e un lettore CD-ROM à 
quadrupla velocità (nulla si conosce 
a proposito di una eventuale peri- 
lenca DVD). Le capacità di calcolo 
di questa macchina sembrano 45- 
solutamente grandiose, dal mo- 
mento che uno dei due processori 
si occuperà della geometna де! 
gioco, mentre il secondo elaborerà 


Video Out a 
Audio Out 


questo s traduce in 500mila poli- 
доги а! secondo con texture ed 
effetti di luce in tempo reale (poco 
— тето | da paragonare ai 120mila che а 
stento raggiunge una PlayStation). Inoltre, là MZ avrà la possibilità di visualizzare filmati MPEG 
incorporati nelle texture. In termini di design, la console dovrebbe incorporare il lettore CD a 
caricamento dall'alto (come Saturn e PSX) e avere uno spazio frontale per la memory card (да 
un mimmo di 128K a un massimo teorico di 32 MBI). Il controller sarà, invece, molto simile a 
quello del Saturn e comprenderà un joystick analogico, ormai d'obbligo, LMA sarà, poi, parti 
colarmente predisposta per le espansioni, montando uno slot PCMCIA (uno standard dei com- 
puter portatili), che potrà essere usato per un modem o per l'eventuale lettore DVD, ma non 
sarà compatibile con il vecchio software рег ЗОО. Gli unici dubbi, di tronte a queste meraviglie, 
rimangono sul settore software, іп cui le uniche produzioni sicure sembrano essere dieci titoli 
dalla Panasonic Wondertainment per il Giappone е D2 (di cui vi abbiamo brevemente parlato 
tre mesi fa) dalla Acclaim, più interessata alla versione coin-op della macchina, mentre dopo il 
lancio del'hardaware pare che si aggiungeranno allo sparuto gruppo Capcom e konami, Con 
l'hardware ormai pronto e il software in continuo sviluppo, è ormai solo una questione di 


tempo e | prossimi mesi del 1997 riveleranno presto ulteriori notizie sui piani della Matsushita 


Graphic Processing 


il codice. In termini di numeri, tutto 


SPECIFICHE TEC 


n 


KRS 


cocci cai 


CPU: 2 x PowerPC 602 a 66MHz 

Risoluzioni: 320 x 240 - 640 x 480, 16 milioni di colori 
Audio DSP: 16-bit DSP а 66MHz 

CD-ROM: a quadrupla velocità 


BDA (Custom ASIC): Memory Control, system control е 
video graphic control. Compresi set-up. engine, triangle 
engine decodificatore MPEG, DSP per l'audio e differenti 
tipi di DMA control e port control, | 

Accesso casuale del trame Buffer e della Z-buffer possibili 
contemporaneamente, 


CDE (Custom ASIC): Comprende un power-bus che è 
connesso al BDA e alle CPU. Il "bio-bus' è usato come bus 
a bassa velocità per l'hardware periferico, 


Memoria: Sistema a memoria unificata da 8MB SDRAM 
(64-bit bus) а 500Mb/sec, tempo di accesso medio mag- 
giore di 400Mb/sec. 


Effetti ombra: Flat е Gouraud 


Texture-mapping: decal modulation blending, tiling 
(16K/128K texture buffer interno). 


Filtering: linear, bi-linear trilinear, пуртар, LOD, 
prospettica 3D. 


Hardware buffer: 16-bit 
Alpha channel: 4 or 8-bit 
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Alla settima edizione dell'Annual Toy Test della CBS, rete televisiva americana, è 
stata stilata una classifica dei migliori videogiochi della prossima stagione. Questi 
dati sono stati ottenuti in base alle votazioni dei giovani spettatori della emittente 
televisiva. 1) Super Mario 64 2) Crash Bandicoot 3) Tekken 2 4) Project: Morned Owl 
5) Virtua Cop 2 6) Pilot Wings 64 7) Star Gladiator В) Tobal No. 1 9) Donkey Kong 
Country 3 10) Panzer Dragoon li Zwei 11) Twisted Metal ІІ 12) Super Mario RPG 

13) Fighting Vipers 14) X-Men: Children of the Atom 15) Ridge racer Revolution 16) 
Jet Moto 17) Kirby Super Star 18) 2 Xtreme 19) Virtua Fighter Kids. 


SOTTO CONTROLLO! 


PRONTO AL LANCIO 
UN UPGRADE PER IL 
CONTROLLER DEL МОЛ 


Presentato allo Shoshinkai Show un'espansione per ПІ joypad del N64 


зе avete giocato IN sala GIOCRI аг piu recenti com-op di 


Pubblicità del mese m 


quida, vi sarete sicuramente accorti che il volante offre una e 
certa resistenza ai vostri movimenti, in accordo соп là silua- | 

none che l'auto sta affrontando in quel momento. Questo 
effetto é chiamato "Force Feedback" ed è sempre stato à 
esclusivo appannaggio der com-op, almeno fino a ora. Allo 
Shoshinkai, la Nintendo ha, infatti, presentato una nuova | 
espansione per i joypad del N64 da insenre nello slot della memory card 
L'espansione aggiungerà а! controllo analogico un effetto di "Force Feedback 

| primi giochi che ne faranno uso saranno 5tarfox 64 e Blast Corp. Inoltre, pare 
che sia in sviluppo una seconda espansione per il controller che prendere il 
posto delle classiche pistole ottiche. In pratica, l'espansione (da attaccare al 
alito slot) avra un'estensione particolare che assumera il ruolo di "canna" 

della pistola, mentre i| tasto "2" funzionerà come un vero e propno aqntterto. La 
cosa può sembrare non molto estetica, ma restera Il vantaggio di poter usare 
anche | normali comandi del joypad, senza considerare il isparmio derivato dal 


l'acquisto di una espansione piuttosto che una pistola vera e propria 


Per comunicare con noi potete utilizzare i metodi 
tradizionali, scrivendo all'indirizzo: 


L'Apposta di Game Power 
Via Aosta, 8 - 20155 Milano 


oppure inviandoci un'e-mail utilizzando internet. 
Il nostro indirizzo elettonico è: 


Sp@ilmioweb.it 


una stupenda 


simulazione sportiva 
che offre un grande 


divertimento, үт 


Il miglior gioco di 


tennis per 


М” PlayStation. 
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а DIVERSI CAMPI па GIOCO 
eegetti SONORI e 
тивісә DiGIESLIi22a8ti. 
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È MOVIMENTO DEI GIOCATORI i сетро Reste 
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CRUPT KILLER 


Per jan „= la эша DL Ne 
3 pistola "Justifiler , рег 


» PlayStation, e contra- 


stare | IMminente uscì 


tà di Time Crisis della 
Namco (correte a leggervi 
lo speciale su questo numero), la 
Konami ha optato per la conversio: езше: Г 
ne di un suo recente successo su TIR 
COIn-op, Crypt Killer. 5i tratta, ovvia- 
mente, di un classico gioco di que- 
sto genere, ma | ambientazione e la 
grafica inusuale (si tratta di un misto 
di poligoni e sprite) potrebbero ren: 
derlo un prodotto molto interessan- 


te. Il gioco vi vede alle prese con l'e- 


splorazione delle profondità di una cripta, con conseguente eliminazione di tutte le mostruosità 
іп essa contenute come mummie, scheletri, elementali dell'acqua e terribili boss di fine livello 


dalle fattezze piu strane e, il piu delle volte, poco serie 


4 


modgelino di un Tucile а pompa. KH пе si ncarcava proprio 


PlayStation potrà contare su di una musica Molto 0 atmosrera, Capace di mettere in tensione 


anche i qiocatore. dai nervi ptu saldi 


ATARI CLASSIC COLLECTION VOL. 1 


voglia di “vecchio. sembra non avere mai Tine, Dopo ! vari Namco Museum, 


»” 


| 
Williams Arcade Greatests Hits e 


tre milan della ŝtona dei videogiochi. | titoli 
raccolta sono: Tempest, Asteroids, Super Break 
Battlezone. Ognuno di questi goch IN 
е l'esatta copia del coin-0p ongina- 
le dal momento i he ili odice e lo 
stesso, trasposto, in emulazione, Su 
PlayStation. Ovviamente, non man- 
Cano interviste con | programmatori 
dei giochi, storie che Ir riguardano e 
raccolte di immagini e schizzi che li 
riguardano. Siamo sicun che chiun- 
Que abbia passato | vent'anni di età 
поп potrà fare a meno di giocare а 
queste piccole meraviglie, che 
hanno fatto parte della sua giovi- 


nezza videoludica 


22 
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e diverse compilation stonche della Konami, è 
IN ora il turno della Atari, per mano della Midway (sicuramente spinta dal grande 


successo della raccolta della Williams), di nproporre alcuni vecchi Classici, vere pie 


| LA PLAYSTATION CON IL COLBACCO 


L'ultima nazione ha diventare bersaglio delle mire espansionistiche della Sony è stata la 
Russia. Per il Natale "96, la compagnia ha importato Mell'ex URSS circa tremila PlayStation 

(cominciando dalla capitale Mosca) е ha intenzione di aumentare notevolmente le importa- 

zioni a lungo termine. La Russia non è stata l'unica nazione dell'Est a provare "la potenza di 
PlayStation", ma a essa si sono unite Polonia, Repubblica Ceca e Ungheria. 


HEXEN 


E omai in via di completamento ia versione per Play 
Station di Hexen. Sviluppato dalla stessa Id Software 
che ha creato Doom, questo titolo miscela abilmente 
ali elementi di quest'ultimo, con atmostere, ambienta 
zioni e caratteristiche di un gioco di ruolo. Giocandoci, 
intatti, oltre a cercare chiavi e passaggi Segreti, vi sara 
richiesto di risolvere particolari enigmi e avrete a dispo» 
sizione un inventario in cui tenere gli oggetti utili che 
troverete nella vostra avventura. Prima.di cominciare a 
vostro регѕопад 


giocare potrete scegliere la dasse de 
Фо tra Guerriero, Chierico о Mago, ognuno con le pro 
prie abilità peculiari e particolari abilità e | relativi punti 
deboli, La versione PC ha riscosso notevole successo, 
ma per quanto сте stato possibile vedere, là f onversio- 
1 ne per PlayStation appare qualitativamente interiore a 


causa della nsoluzione video e del frame rate legger- 


mente minori. А 


à 
MI. 2 1 1 = жа. E 

Lm ITI uL - suo Tavore, pe 
го, questa vel 


sione PSX pos- PL 
| = 
ti sonori decisa- T- 


mente migliori e 
un audio di 
grande qualità 


= 


Il COIin-op contdva sull'utilizzo d un 


come in Doom!), ma la versione pet 


кена per il primo volume di questa 


iut, Centipede, Missile Command e 


Una semisconosciuta società giapponese sta tuttora sviluppando un picchiaduro poligonale 
per Saturn, dal titolo Golkenmuyo (“Nessun bisogno di un opinione"): Anarchy іп the NIPPON. 
La particolarità di questo gioco sta nel fatto che la sua realizzazione sia tatta in collabora- 
zione con | "Testujins" (gli esperti giocatori giapponesi di Virtua Fighter), che stanno lornen- 
do un contributo molto tecnico al gioco. Un caso davvero strano di “inversione” delle parti! 


FIGHTER MEGAMIX E —— 


SATURN • SEGA | 


Dopo l'apparizione di Fighting Vipers su Saturn, era difficile pensare che la Sega avesse in cantiere altri 
allettanti progetti, soprattutto perché (a parte Virtua Fighter 3) non erano disponibili altre conversioni dà coin-op 
Invece, nel piu assoluto silenzio, РАМ2 sta per presentare un nuovo picchiaduro poligonale che vede come prota- 
gonisti | lottatori di FV e di VF?! In pratica, dopo la SNK, con i suoi vari King of Fighters, e la Capcom, con X-men 
V5 Street Fighter, anche la Sega ha voluto dare i| suo contributo alla categoria dei "cross-over" (per dirla all'ame- E x7 
ricana) con questo Fighter Megamix. Il gioco comprende la bellezza di trentadue differenti personaggi, ventidue IP" СЕРЕ 
presi dai due titoli sopracitati, e dieci totalmente nuovi, La domanda spontanea che può sorgere nel santire tutto questo è come abbia fatto l'AM2 a 
unire due giochi che, per quanto simili, possedevano uno stile decisamente diverso. La soluzione adottata è davvero molto intelligente: il.giocatore avrà 
la possibilità di andare nelle opzioni e scegliere tra "Viper Mode" e "VF2 Mode", modificando lo stile di giocò di conseguenza. Non solo cambieranno 
gli effetti delle mosse, ma anche l'aspetto dei livelli. Questi уапегаппо da arene a "gabbia" (FV) a ring senza limitazioni (in stile Tekken, non esiste, in 
pratica, il "ring out" di VF2). Inoltre, sono stati aggiunti alcuni element! presi direttamente da Virtua Fighter 3, quali la possibilità di spostarsi tridimen- 
sionalmente (con 1 tasti L e R) e di scappare dalle prese. Non vediamo Гога di poter mettere le mani su questo titolo, cosa che non dovrebbe accadere 
in оп breve lasso tempo ПЕКИН ИШ Цзы 2-2 M қ 
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N64 è КЕМСО 

Blade and Barrel è un simulatore di 
Querra sviluppato dalla Kemco, che 
combina il genere degli sparatutto 
su elicottero con quello dei carri 
armati (per quanto non si tratti di 
vera simulazione). || giocatore deve 
pilotare i| proprio mezzo іп ambien- 
tazioni tipicamente urbane, cercan- 
do di distruggere qualunque cosa si 
muova. La Kemco ha assicurato la 


presenza di una massiccia dose di power-up, unita a esplosioni 5pettaco- 
lari e sfide aeree emozionanti, La caratteristica principale di B&B sarà, 
pero, la possibilità di giocare fino in quattro contemporaneamente: in 
questo modo lo schermo verrà diviso іп due (come una normale modalità 
split-screen), ma il controllo del mezzo sarà diviso trà due giocatori, uno 
responsabile dei movimenti, l'altro della gestione delle armi 
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TEKKEN 3: QUALCHE NOVITA? 


Una versione di Tekken 3 (соіп-ор), completa al 30%, è stata mostrata al recente Hong Kong 
Amusemente Machine Show, diventando il primo grande соіп-ор ad apparire, in anteprima, 
fuori dal Giappone. Questa versione di Tekken 3 conteneva nove personaggi giocabili e delle 
animazioni al limite del realismo, ottenute con tecniche di Motion Capture utilizzate su lamo- 
si maestri di arti marziali. Le anticipazioni hanno confermato che utilizzerà ancora la vec- 
chia System 11, la scheda della Namco su cui è basata anche la PSX, mentre le solite voci, 
assolutamente non confermale, parlavano di un'espansione hardware per la conversione su 
PSX. Staremo a vedere. 
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altro "INL S i1 (лал ІШІТЕТ lí t 3 | +H М и pali С! laduro “ 
vari livelli incontrerete il classi SS soliti quocni di piat 
co "bestiario", composto da tatorme. Quando. 


una varietà di creature nimma pero, NOn Si FIESTA 


ainabile, ma là caratteristica trovare un genere i ne “| 


piu interessante risiede sicura adatti a un gioco, probabilmente 


Mente nel gioco a due gioca cisi trova davanti qualcosa di 
Ori in competizione, (i cul non veramente originale e, soprattut 
è stata ben piegata la dinami to, mai visto pnma. Trash-it nen 


а. Non dovremo attenderi Ira [ODIO Іп quesia Categdoria il 


Moio per vedere, in еттеп! malvagio dottor Moonbeam ha in 
ІМ ШТ i ШЕР TE menie 1 solito piano Шаһоіксоа 

г È ) T e i " s 
ПЕТТИ Шен JUD che consiste nei disseminare 


Dianeta di un seme ,peciale спе 


Га crescere... edifici! Vostro 


mari marteilate. Una ta SCi 

to OSL Marle no DIernei Ira 
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Dunto di тога del qioco e, natu 
ralmente, ! umorismo e la COMI 
cità demenziale e, se quanto e 
stato detto cornsponderà a verità 
potrebbe davvero saltarne fuor 


un Duon prodotto 
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° Lg Manfco dh stalg senfe dubbio фиа” | 
3 ‘delle’ software housè; insieme’ alla 1 ы 


ж 


Psygnosis, che può essere consi: ` 
derata la maggior artefice del 
successo della PlayStation. 

Cosa ci prepara per questo 1997? 


e il mercato natalizio è da 2, che е stato 4” ® parlato per la prima volta di Sou! Blade (così verrà chiamato Il gioco 
Edge. Da allora, i frequentatori in versione casalinga). Per chi era 
delle sale giochi hanno avuto preoccupato che il nuovo picchia. 
modo di vedere, e so- . duro della società giapponese non 
prattutto di giocare, fosse altro che una versione rive- 

sia alla prima ver- (ша e corretta di Tekken 2, può 

sione del cabina- stare tranquillo. La grafica è dav- 


considerarsi un appunta- rimandato 
mento imperdibile per le all'ultimo. mo- 
software house, è anche vero che, mento a gennaio, 
sia per motivi tecnici (l'impossibi- е pare proprio che * 
lità di terminare il gioco), che per anche la Namco abbia 
meri interessi commerciali (pre- intenzione di fare lo &Y V 
sentarsi nei negozi immediata. stesso con Soul Blade e N A 
quella precedente. È intricati e affascinanti rispetto al 


mente dopo l'abbuffata di titoli Time Crisis, previsti per ы | 
3 proprio su questa se- precedente picchiaduro di casa 


natalizi), alcuni sviluppatori prete- la prossima primave- 
conda versione che la Namco ha Namco. 1 personaggi sono stati 


riscono usare i loro assi пейа ra. Sono passati or- 
manica in un secondo momento. mai diversi mesi da 

lavorato per realizzare Soul realizzati con colori brillanti e 
ottimamente rivestiti di texture, 


to, che alla seconda, largamen- vero impressionanti, con i fondali 
te migliorata rispetto a di gioco che risultano ancor più 


È accaduto con Destruction Derby quando abbiamo 


pur mantenendo un'incredibile 

fluidità di movimenti 

Oltre alle classiche opzioni di 
gioco, ne esiste una, 


| fondali sono stati estremamente curati, 
e fanno da degno contorno al gioco. 


Anche se si credeva, erroneamente, che Soul Blade sareb- 
be stato in alta risoluzione, il risultato è impressionante, 


Se 2 
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mutuata proprio da Tekken 2, che 
permette di allenarsi e imparare, 
grazie alla visualizzazione dei 
tasti su schermo, Sono disponibili 
moltissime mosse per ogni perso- 
naggio (è persino possibile far sal- 
tare l'arma dalle mani dell'avver- 
sario) e, anche se i fan più accani- 
ti di Tekken non impiegheranno 
molto a capire che alcune di que- 
ste assomigliano a quelle del 
gioco che vedeva come protagoni- 
sta Kazuya; Soul Blade pone lac- 
cento sul combattimento ravvici- 
nato e sulla capacità dei giocatori 
di parare i colpi del nemico di 
turno, 

Soul Edge, in sala giochi, bisogna 
ammettere che non aveva impres 


sionato moltissimo, ma se la 


Namco continua nella politica di 


Time Crisis promette di essere un 
gioco grondante di azione frenetica. 


La nuova perifierica della Namco, realizzata appo- 
sitamente per essere utilirzzala con Time Crisis, la 


Light Gun (conosciuta іп giappone con И nome di 
Guncom), sarà compatibile con tutti gli altri giochi 
realizzati da terze parti che permettono l'uso di 
una pistola, Senza dubbio i titoli che sfruttano que- 
sto tipo di periferica aumenteranno dopo l'uscita 
dello sparatutto targato Namco, ne siamo sicuri... 


realizzare le conversioni per 
PlayStation in maniera ancora 
migliore rispetto ai coin op, c'è da 
credere che Soul Blade sarà len- 
nesimo successo annunciato. 


Parlando di Time Crisis, i nostri piü 
assidui lettori non. avranno. pro- 
blemi nel riconoscere, nel titolo, la 
risposta della Namco a Virtua Cop 
della Sega. La vera innovazione di 
Time Crisis in versione coin op era 
il pedale che permetteva al gioca- 
tore di accucciarsi o di trovare 


ИЩ үс жетеуге 


La passibilità di nascondersi è com- 
pensata dal tempo limite disponibile. 


riparo utilizzando gli elementi 
dello scenario quando l'azione si 
faceva troppo pericolosa. 

Anche in questo caso, | program: 
matori della Namco non si sono 
limitati à una semplice riscrittura 
del codice del coin op, ma hanno 
optato per ottimizzare la conver- 
sfruttando а! 
della PlayStation, 
mantenendo una grafica accatti- 


sione massimo 


l'hardware 


vante e l'azione del gioco estre- 
mamente frenetica, La versione 
giapponese del gioco, similmente 
аі due Virtua Cop della Sega, 
viene venduta con una pistola (la 
nuova periferica della Namco 
denominata Light Gun), e senza 
dubbio 
anche per quanto riguarda la ver- 
sione europea del gioco, prevista 


la stessa cosa accadrà 


per il mese di marzo. 

И gioco è diviso in missioni, a loro 
volta suddivise in una serie sezioni 
piu corte, Lo spostamento su 
schermo è predeterminato, con | 


1 2 # * 
“ а, | "Mh 


io a 


Voldo, l'atipico lottatore italiano, è 
uno dei nemici più temibili. 


nemici che saltano fuori da ogni 
angelo per avere la meglio sul 
giocatore, esiste però un tempo 
limite per portare a termine ogni 
missione, limite introdotto pro- 
prio per evitare che il giocatore 
cerchi riparo ogni momento, il che 
aggiunge anche un elemento, 
seppur minimo, di strategia al 
titolo. 


La Namco, dunque, si prepara a 
iniziare il 1997 in maniera decisa- 
mente agquerrita, vedremo come 
risponderanno le altre software 
house, nella speranza che dalla 
concorrenza tra le società produt- 
trici di videogiochi à giovarne 
saremo noi videogiocatori, 


SPECIALE 
GENNAIO 1997 


27 


la Shiny Entertainment! 


opo Crash Bandiccot e 
Pandemonium, sem- 
bra proprio che il 
mondo dei giochi a piatta- 
forme per PlayStation stia 
% per vedere la nascita di un 
| nuovo titolo. Il fatto che 
l'annuncio venga fatto dai 
7 ragazzi della Shiny, gli stes- 
si che hanno crato Earth- 
worm Jim, per di più, rende la 
cosa ancora ріш interessante, e 
a prima vista non si può dire 
che non lo sia, anzi... 
Il direttore creativo res- 
ponsabile del gioco, 
Kevin Munroe, ci ha е 
detto "Siamo sempre in- 
teressati a cio che sviluppano 
le altre case di software, È in- 
teressante vederle giocare le 
loro migliori carte e dimostra 


Il personaggio qui a sinistra sembra 
proprio deciso a tutto, anche se sia- 
mo sicuri che Wex, l'eroe del nuovo 
titolo della Shiny, saprà come 
metterlo a tacere. 


Se pensavate che Earthworm Jim fosse simile a un cartone 
animato, aspettate di vedere cosa ci sta preparando di nuovo 


re che non sono in grado di 
fare quello che abbiamo rea- 
lizzato con The Wild 9s". D'ac- 
cordo, potrebbe suonare un 
po' presuntuoso quello che af- 
ferma Kevin, ma lasciamogli il 
beneficio del dubbio. In defi- 
nitiva, cosa rende The Wild 9s 
cosi bello? 

“Il gioco è, essenzialmente, 
uno sparatutto in 3D. Ci ab- 
biamo messo sette mesi solo 
per capire come avremmo po- 
tuto permettere al giotàtore 
di sparare іп un ambiente tri- 
dimensionale 
mantenendo 
la giocabilità 


che ci contraddistingue. Sarà 
possibile torturare i nemici 
prima di farli andare in pezzi, 
questo grazie anche alle armi 
più potenti che siano mai 
state utilizzate іп un videogio- 
co. Senza contare le animazio- 
ni che sono più di 60.000, in 
tempo reale e rigorosamente 
in 3D, 

"Іп ogni caso, abbiamo ag- 
giunto anche una forte com- 
ponente platform, sempre in 
tre dimensioni. Lo sviluppo 
delle inquadrature non è asso. 
lutamente lineare, la teleca 
mera ruota e si sposta in modo 
che il giocatore senta di avere 
un controllo totale con l'am 
biente che lo circonda, In alcu 
ni punti, | livelli che compon 
gono il gioco si apriranno a 
diverse soluzioni che costitui 
scono anche dei differenti per 
corsi che possono essere intra. 


а 


Alcune immagini che vedono il 
nostro erae farsi largo in un 
mondo ostile armato della sua 
fida... beh, non possiamo 
chiamarla pistola, è una sorta 
di guanto particolare... 
un'arma del Futura... oh, 
insomma, qualsiasi cosa sia, è 
da considerarsi pericolosa, e 


basta | 


presi dal giocatore," Le armi a 
disposizione di Wex (l'eroe di 
turno) si riducono a un "nor 
malissimo” quanto, che, però, 
a seconda della posizione del 
personaggio é in grado di spri 
gionare un infinito numero di 
‘effetti offensivi, dal classico 
raggio di energia, a una piat 
taforma antigravità, a tena 
glie per torturare | "cattivi, e 
tante altre cosuccie che, per il 
momento preferiamo tenervi 
segrete. Comunque, essendo 
già passati per l'esperienza di 
Earthworm Jim (con mucche 
volanti e corvi psicotici), cosa 
dobbiamo aspettarci dalla 
trama di questo nuovo titolo 
targato Shiny? "L"ambienta 
zione richiama un ро” quella 
di Alice nel Paese delle 
Meraviglie. Il personaggio 
principale è Wex, Il cattivo di 


turno, Karn, ha catturato е 


Nel puro stile Shiny 
Entertainment, all'in. 
terno dei gioco sara 
facile imbattersi 

in personaggi di 

questo tipo 

Non chiedeteci 

chi sia, per ora, abbiamo 
paura della risposta.. 


imprigionato gli otto amici di 
Wex in diversi angoli della 
galassia, | primi otto livelli 
vedranno impegnato il gioca 
tore a liberare gli otto perso- 
naggi, mentre il mono cosi- 
sterà nello scontro finale con il 
demoniaco e immenso (nel 
senso delle dimensioni) Karn" 
The Wild 9%, per PlayStation, 
dovrebbe essere nei negozi 
nei primi mesi del 1997 e, a 
giudicare dalle immagini e dai 
disegni di queste pagine, non 
assomiglia a nulla che abbia- 


mo giocato finora. 
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la Shiny lancerà 
presto un nuovo 
gioco che mette 
(per iL. momento?) 
da párte carineria 
e i buoni 
sentimenti ре? 
fare un'escursione 
nell'ultravialenza. 


а Shiny ha deciso Wi abban 
donare domentanearTrente 
lombrichl e mühe volanti 
per dedami a un titolo partico 
larmente-wielento Ж” "serioso " 
Murder Death КЁ 


titolo. del gioco а TC UOTE 


questo è dl 
prevista per |» meta dell'anno) 
che già lascia int: vedere le inten 
zioni della scita ™housė ameri 
қапа «c vede catapultati SU vari 
pianeti ton l'unico scoped Deci 
dere tutti | malvagi (Sflvasorr ene ы 
incontreranno. Аг е se a ш 
tura che sta alla base del gio O 
Sembra quanto СОА р scontato 
esista sulla faccia Mella ЧЕГЕ 
Warde Death Kill presenta un'in 
teressante serie di novità. intro 
dotte dal programmatori 

Principalmente, infatti, 42% Яоуга 
muovere per tutto il pianeta cer 
camdo di uccidere quanta piu 
gente possibile, i| tutto con аш 
té di una serie diatmi particolar 
mente spictate. La caratterisU a 
di MÖK è аи а di poter passar 
a una modalità chiamata 5niper 
Mode con la pressione dir un testo 
Una volta entrati m Tale modalita 
'cecchino 2.4 potra dare stogo a 
tutta la fattiveria repressa, miran 
do in fhe parte del corpo sparare 
allo syenturato. alleno, е quindi 
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Oltre a The Wild 9, 


dence Day) cunsapiente uso dei 
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decidendo dale parte far saltare 
in aria, con nmo gaudio! 

Tecnicament& Murder Death Kili 
ы presenta molto bene. con un 
monde;ovviamete-in-3D. pono 
lato да stupendi alieni (niente а 


спе vedere con quelli di Indipen 


color; che contribuiscono a crea 
га. delle ambientaziopeMozzatia 
to, MORTE, nonostafite la violenza 
del gioco, semb che la Shiny 
abbia: mantenutdiquell'ironia che 
ha-contraddistint® tottele produ 
rioni precedent ӘТІР tasa di 


Dave_Retay. vedremo? 


Pa = 


Uno degli alieni che si pareranno davanti ali sventurato 
Biocatore, E un attimo farlo esplodere in mille pezzi. 


Le schermate di gioco non gno ancora state sviluppate 
interamente, ma già s'intravededi risultato finale. 


Tutti sanno che Il calcio è lo 
sport più bello del mondo... 


Tecnologia Rivoluzionaria. 


е Grafica scorrevole, in 
3D renderizzato in tempo 
reale, 


e Movimenti di David 
Ginola in Motion Capture 
con la tecnologia 
MotionBlending'" per un 
gioco fluido e continuo 


* Nuova intelligenza 
artificiale dei giocatori per 
passaggi e scelte di tiro 
professionali 


* Modalità di gioco 
multiplayer, fino a 20 
giocatori 


* Gioco via modem fino 
а В giocatori 


SPORTS 


IF IT'S IN THE GAME, 
IT'S IN THE GAME" 


Software e manuale in italiano 


i A БАСИТ laga dA. RORIS a М pda perg verme (ыйл М] uiia В EEA him ê fang Ara e “ê IER ыты AE, OFT i TIE. CLARAE panio Rr нее Adatta Шан. Акш % REA d а am 


| ры айагы nass Vias ТЕЗГЕ! теш qr: pad а Ғазан!” и ышы ri vella агер 4 Vari ta Т Ir 


m ..àdesso lo puoi 


Giocare 


sul tuo PC 


CD-ROM * WINDOWS 95 • PlayStation” * Saturn" 


у CTO @ 


http://ww'w.cto.it 
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“Noi siamo piccoli 
ma cresceremo..." 
recitava una 
vecchia canzone. 
| I personaggi dei 
picchiaduro 
sembrano avere 
invertito la 
tendenza. Sono 
nati grandi, grossi 
| e cattivi, adesso 
sono diventati 
piccoli, minuti e... 
cattivi. 


irtua Kids ha aperto la 
moda dei picchiaduro 
con protagonisti carini 
e, all'apparenza, inoffensivi. La 
super deformed di 
Tekken 2 non s'è fatta attende- 


risposta 


re, anzi, lo ha addirittura antici- 
pato, Ora la Capcom prova una 
nuova mossa, пе carne пе 
pesce, cioè, né picchiaduro né 


puzzie game 


ыт, al vy. ; 


L 


A dire il vero, Super 
Puzzle Fighter 2 
Turbo, al di là del 
nome a dir poco ridi- 
colo, appartiene a un 
genere ben preciso: 
quello dei rompicapo. 
Prendendo a piene mani lo 
spunto da titoli quali Tetris, 
Puzzle  Bobble, 


Columns e via 


Puyo Puyo, 
dicendo, la 
Capcom ha realizzato un classico 
puzzle game nel quale due gio- 
catori si confrontano posizio- 
nandono | pezzi, costituiti da un 


* hine rented fa E тот. mom ec - | A 


200217 È 06005000 
07777201 10000000 


certo numero di gemme, 
sul fondo dello scher- 
mo, una volta che tre o 
più gemme (o qualsiasi 
cosa siano) si trovano a 
contatto non, si, abbia- 
mo detto NON, spariscono, 
bisogna aspettare che un'altra 
gemme diventi del colore іп 
questione prima che si liberi 
dello spazio. Se poi si riescono a 
creare una serie di "costruzioni" 
oblique, lo schermo di gioco 
viene riempito da un enorme 


gemmone che, una volta elimi 


——— 1 
1 ғат 


жол I 


nato invia all'avversario ип 
numero di gemme in proporzio- 
ne alla grandezza di quella crea- 
ta. Non mettiamo in dubbio che 
spiegato cosi, il gioco possa sem 
brare complesso, ma come nella 
maggior parte dei casi, parlando 
di rompicapo, dopo poche parti- 
te tutto diventa chiaro; insom 
ma, è più facile giocarlo che 
spiegarlo 

La verà novita, se di novità si 
può parlare, è la presenza, nel 
centro dello schermo, di alcuni 
tra i personaggi più famosi dei 


picchiaduro della Capcom, ridi- 
segnati in forma deformed. | 
personaggi che, casualmente, si 
rappresentano giocando po- 
tranno quindi avere le sembian- 
ze di Ryu, Ken, Akuma e Chun- 
li (tratti direttamente dalla 
saga di Street Fighter), oppure 
Felicia e Morrigan (DarkStal- 
kers) e via dicendo. 

Risulta facile realizzare che, una 
volta che si riescono a far sparire 
una certa quantità di gemme dal 
proprio schermo di gioco, i per- 
sonaggi al centro si esibiranno 
nelle classiche combo e attacchi 
speciali tanto familiari agli 
appassionati dei picchiaduro 
della softhouse giapponese. La 
gratica risente obbligatoriamen- 
te di quella "carineria" inflazio- 
nata in questo genere di titoli, e 


ТАдаз (єл 


4 


Quando ү: avversario viene e battuto 


accade lo stesso anche con i lottatori. 


onor Me 
"SCORE Aa 
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Quando si riescono a eliminare le gemme più grosse, al 
centro dello schermo viene realizzata una super mossa. 


anche se la giocabilità, almeno a 
prima vista, non sembra essere a 
livello di altri classici rompicapo, 
sicuramente rappresenta un'al- 
ternativa, se non altro, partico- 
lare tra | titoli delle macchine 
della nuova generazione. Rima- 
ne il dubbio, comunque, che 
forse nessuno sentiva la man- 
canza di un titolo del genere, 
ma sapremo essere ріш precisi 
nei prossimi numeri, 


е Random 


sullo scherma à bti жинине, a scapito, ‘però, 


ci ignis cedas 


tare l'ennesima 
dose di violen- 
та e orrore ol- 
ferta gentilmen- 
te da casa 
Capcom. 


Ormai siamo al nu- 
mero 57, una cifra 
di tutto rispetto per 
un mensile come 
Game Power, e se 
dovrete ancora 
aspettare fino al 
120 per vedere il 
numero della segre- 
taria della software 
house nei box intro- 
duttivi delle recen- 
sioni, questo artico- 
lo può servirvi per 
riempire il vuoto 
che potreste esser- 
vi lasciati dietro, ri- 
mediando a tutte le 
dimenticanze di una 
vita. Continuate a 
leggere: a differen- 
za di tanti “best of” 
del meglio o del 
peggio, abbiamo 
scelto di segnalarvi 
50 giochi che chiun- 
que si ritenga un 
giocatore come Dio 
comanda dovrebbe 
aver giocato per іпі- 
ziare degnamente 
questo 1997, 

Buon Anno a tutti. 
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SUPER MARIO 64 

piattaforme 40*KHintendoshbd 

Uno dei pochi giochi capace di rivelarsi 
tanto sbaloriditivo sia da guardare che 
da giocare. Super Mario 64 vi crea attor 
no un ambiente totalmente 3D in cul 
correre, saltare, arrampicarvi, nuotare e 
anche volare, Avrete tutti visto le imma 
gini, ma solo giocandoci potrete capire 
cosa intendono | recensori auando Dar 
lano dell'eccellente controllo analogico 
e della totale libertà di movimento e 
esplorazione 


BUST-A-MOVE (1 E 2) 
rompicaposAcciamesPlaystationeSaturne 
SneseNeo Geo CD 

Puntate e sparate bolle colorate verso 
altre bolle colorate, cercando di sbatter 
le fuori dallo schermo. Dopo una descri 
zione simile, chi avrebbe mai pensato di 
trovarsi davanti al Re di tutti | giochi uno 
contro uno? | 


DOOM (2, FINAL, ULTIMATE, ЕСС..) 


1 акыт mT 3071 паге е РІ е 


Playstatione$nese3/X *Jagua 

Oh, che sorpresa lyawn...). Fermatevi un 
attimo, pensate solo per un momento di 
poter incontrare qualcuno che non 
abbia mai giocato a Doom, Potreste mai 
spiegare i| salto da Pacman a questo 
gioco? Raccontare a parole il gusto di un 
deatmatch o di una partita in link, o 
ancora, l'entrata in un corridoio scuro 
con solo una pistola mezza scarica in 
mano? L'unica cosa da fare é giocarlo 
DAYTONA 
qioco di Ci '$a*»egaeArt апе 

Il salto netto tra la vecchia e la nuova 
tecnologia si е avvertito quasi Tisscamen 
te quando le sale giochi piu raffinate 
hanno sostuito | vecchi cabinati di Virtua 
Racing con Daytona USA. Anche giochi 
più recenti come Touring Car sono nien 
1 1 


i assolulamente niente di fronte a 


Questo splendido coin op, che raggiunge 
l'apice se giocato in link contro avversa 


ri umani, Le urla del pilota vicino a voi 
sono l'unica cosa in grado di distrarvi 
dagli splendidi percorsi 

BUBBLE BOBBLE (RAINBOW 
ISLANDS, PARASOL STARS] 
piattaforme*Taito*GB»Playstatione 
ArcadesMedqabDriye 

Semplicemente fante, cavallo e re del 
genere platform. Il primo Bubble Bobble 
è un gioco laimente iresistiDile che pur 
avendo dieci anni è stato appena con 
vertito per PlayStation: i due draghetti 
che sparano bolle e racccolgono frutta 
fanno innamorare alla prima partita 
TOMB RAIDER 

piattaforme 3DeEidovCores* Saturne 
PlayStation 

Laverne poligonali mà non squadrate, 
texture sontuose e un'atmosfera effica 
се come pochissime altre, hanno già sca 
vato nei nostri cuori un posto tutto spe 
ciale per Тото raider. | paragoni con 
Super Mario 64 sono inevitabili, ma il 
richiamo maggiore è a Prince of Persia 
amplificato dalla terza dimensione. È 
poi, quand'è stata l'ultima volta che 
avete visto Mario lanciarsi in una stanza 
sparando all'impazzata con due pistole? 


SYNDICATE WARS 
Azione/strategiaeE A/Bull 
PlayStation 

Assemblate una squadraccia di cyborg, 
dotatel di armamenti rozzissimi е 
potent, portateli in un ghetta futuristico 
e insegnategli a rubare, rapire, assassi 


[| 


rores Ша 


nare о fare la guardia de corpo come si 
deve. ll seguito Gi Syndicate e deliziosa 
mente gratuito come il prequel (спе non 


nascondeva certo ie scene di violenza 


urbana), e stavolta la grafica е tota 
mente 3D 

TIME CRISIS 

sparatutto Namco uon à 

| giochi in cui si spara con delle pistole а 
raggi infrarossi difficilmente rendono 
bene a casa, ma questo qui ha un paio di 


cose per cui vale la pena alzarsi e anda 
re in sala giochi, Anzitutto, l'introduzio 
ne della possibilità di nascondersi, più 
una selezione spettacolare di armamen 
ti danno un tocco di freschezza apprez 
zabile a un gioco potenzialmente ugua 
le a tanti altri 

COMMAND & CONQUER 

simulazione. VirgineSaturnePlayStation 
Azione in tempo reale e decisioni strate 
giche da prendere іп manciate di secon 
di, questo il succo di Commana è 
Conquer, unico titolo in grado di spode 
stare Dune 2 dal trono di miglior gioco 


di di guerra, ma anche di "azione" 


SUPER METROID 


ircade pnurogeS5NESseNIntendo 


o d'azione per SNES, senza appel 


lo per nessuno. Controllate un сурога 


Il gio‘ 


armatissimo che attraversa livelli zeppi 
di cose da accoppare e segreti infidi da 
svelare 

MEGA MAN 


iattaformeeCapcomeSNESsNESePI 


{ 
Una delle saghe arcade piu prolifiche 
che la storia ricordi Mega Man e il Chas 
мсо gioco capace di farvi salire la bile 
fino al cervello fin quando non superate 
quel maledetto punto. L'azione è abba 
stanza banale, ma se ne hanno fatti (e 
venduti) una decina di episodi ci deve 
essere un motivo 

WIPEOUT 2097 

Juicia*ePsveadnmos sePlay5t 

Pur essendo un gioco di corse, in 
WipeOut 2097 forse c'è poca enlasi 
шпа manovrabilità а ogni costo де! 
vostro mezzo. Ma la Psygnosis ha lavo 
rato molto sulla struttura dei percorsi, 
piazzando dei checkpoint e smussando 
gli ostacoli a bordopista. Con piu velo 
cità е ancora piu velocità, quello che 
ottenete è una scarica di adrenalina 


continua, DELE al miglior pegu LO DOS 


bile per un ottimo gioco di corse lutu 


ristiche 


TEKKEN ТЕ 2 

picchiaduro 3DeNàamcosPlayStation 
Deve essere e sarà battuto, non c'è dub 
Dio, ma per i| momento Tekken è insu 
perabile. | giocatori occasionali tendono 
a preferire il primo, ma l'azione offerta 
dal secondo è leggermente più saporita 
WING COMMANDER IV 

him interattivoe«Origin/EAsPlayStation 

Il nonno di tutti i film interattivi acquista 
da questa puntata un vero e reale sup 
porto filmato, con attori tipo Malcom 
McDowell e Mark Hamill {il Luke 
Skywalker di Guerre Stellari). A conti 
fatti, Wing Commander 4 è il gioco più 
costoso di tutta la storia umana, nel 
senso che le spese di produzione sono 
andate ben oltre le cifre richeste, E il 
nim vale dal solo il prezzo del gioco 
5IM CITY 2000 
simulazioneeMaxissPlayStationeSaturn 
Con 5im City potrete costruire città, 
aereoporti, ospedali, strade, bombarda- 
re di tasse e di radiazioni nucleari 
(costruendo apposite centrali) | vostri 
amati cittadini, E poi, stare a quardare | 
risultati: vi apprezzeranno o vi toglie 
ranno la possibilità di sprecare soldi pub 
blici? Sim City è un classico assoluto 


за кы 


MECHWARRIOR 2 
simulazione» ActivisionePlaystation 

Un tentativo occidentale di invadere il 
territorio. giapponese di megarobot e 
affini. Questo gioco nesce a rendere 
efficacemente tutto | iporetico e com 
plesso controllo di un Mech dà querra, 
robot gigante con un cuore umano. E lo 
fa non dimenticandosi di far divertire il 
giocatore' 

WAVE RACE 64 

guidaseNintendo*N64 

E molto difficile individuare all'orizzon 
te un gioco di Jetskiing in grado di riva 
leggiare con l'incredibile algoritmo che 
rende l'acqua e il suo comportamento 
(aderentissimo. alle leggi fisiche) cosi 


reale in questo Wave Race. E difficile, 
almeno se si pensa alle console attuali... 
CIVILIZATION 
&imulazioneeMicroProseeSNES 

La vostra missione: esplorare continenti 
sconosciuti, incontare e approndire la 
conoscenza di nuove civiltà, e magari 
sottrargli conoscenze tecniche, scientifi 
che e umanistiche anche con la forza, se 
necessario. Questo è il classico gioco che 
non mettete giù per un mese di fila, nel 
tentativo di passare dallo status di caver 
nicoli incivili a quello di costruttori di 
astronavi. Un po' wargame, un po' stra 
tegico, un ро capolavoro 

SUPER MARIO KART 
GuidaeNintendo*SNES 

Un gioco di corse atipico, molto "cari 
no” e tondeggiante, che aveva il merito 
di far molto di più che semplicemente 
mostrare il Mode 7 con lo schermo divi- 
$0. Anche qui in redazione ogni tanto 
lo rigiochiamo volentieri. Street Racer 
di Mev Dinc ci è andato vicino, ma 
Mario Kart è e rimane Mario Kart 
STREET FIGHTER (TUTTA LA SERIE) 
picchiaduro «Capcom: Arcade «Play 
5tationeSaturneSNE5* Megadrive 
Profondità, Integrità. Coerenza, Passio 
ne, Purtroppo, molti giocatori non 
hanno mal approfondito tutti gli aspetti 
dietro la grafica, in decisa fase di invec 
chiamento, della serie di Street Fighter 
2. Il vecchio Turbo rimane ancora oggi 
un must per moltissimi, ma per i 32 bit la 
scelta è obbligata verso SF2 Alpha 


BOMBERMAN 
rompicapoeHudson SofteSaturneSNES, 
MegadrivesPC EnginesArcade 
Dimenticatevi Ii modo "a un giocatore" 
l'undicesimo comandamento dice pres 
sappoco che Bomberman DEVE essere 
giocato in multiplayer, e con più persone 
possibile. Gli esperti del settore preferi- 
scono il primo episodio (con più power 
Up), ma Bomberman 3 è più facile da 


JUMPING FLASH (1 E 2) 


reperire e permette di far bombardare a 
vicenda fino а 5 giocatori... Whoey! 
SEGA RALLY 
guidas5egas*5aturneArcade 

Anche se il coin op era tutto sommato 
inferiore a Daytona, la conversione per 
Saturn era di tutt'altra pasta (rispetto 
alla prima conversione di Daytona) 
Capita spesso di rimanere da soli in pis 
ta, ma questo deve servirivi da sprone a 
invitare ип amico e gustarvi l'ottimo 2 
player mode con lo schermo diviso 
YOSHI'S ISLAND 
piattaftormeeNintendo*SNES 

Effetti e mostri finali fuori dal 
mondo, l'hardware dello SNES spre 
muto al massimo, carriolate di nemici 
diversi tutti splendidamente caratte- 
rizzati. Piu corto di Super Mario 
World ma compensato dal maggior 
divertimento, Yoshi's Island conferma 
la vocazione di salvatori del genere 
platform della Nintendo 


piattaforme 3DeSonysPlayStation 
Mentre Crash Bandicoot è un tipico 
platform in 2D visto dagli occhi del 
protagonista, Jumping Flash crea una 
ambiente davvero tridimensionale 
con cut interagire, In questo senso ё 
la cosa piu vicina a Super Mario 64 
rintracciabile su PlayStation, anche se 
con uno stile di gioco totalmente 
diverso, rovinato soltanto dal livello 
di difficoltà un po' troppo basso. 
PUYO PUYO 

rompicapo*diversi produttorie5NES* 
MegadriveseArcade 

Rintracciabile ‘anche coi nomi Super 
Puyo Puyo, Dr. Robotnik's Mean Bean 
Machine, Kirby's Avalanche е Foul 
Egg. Un concetto molto semplice - far 
combaciare dei blob dello stesso colo 
re per farli esplodere - che diventa 
compulsivo dopo aver capito come 
scatenare delle reazioni a catena. |! 


selvaggio modo a due giocatori è un 
rinomatissimo metodo per rovinare le 
amicizie... 

RIDGE RACER REVOLUTION 
GuidaeNamcosPlayStation 

Il sogno di ogni maniaco dei motori 
macchine costose e velocissime, strade 
piene di curve e posti bellissimi in cui 
correre, ІІ cambio manuale è una grande 
idea, perfettamente complementare 
all'ottima gratica, e solo la povertà di 
circuiti (imperdonabile nel caso di Revo 
lution), può alla lunga rovinare il piace 
re di una feroce gara in link 
MICROMACHINES (IN MULTIPLAYER) 
guidaeCodeMasterssPlayStations 
»aturneMegadriveeSNES 

C'é una versione di Micromachines per 
qualsiasi sistema che vi venga in mente, 
quindi non avete scuse: dovete procurar 
velo. Macchinine microscopiche, am 
bienti domestici per percorsi e oggetti di 
tutti i giorni per ostacoli. Grandissimo in 
multiplayer 

ADIDAS POWER SOCCER 
»portivosePsygnosisePlayStation 

Forse meno realistico (ma anche meno 
bacato) di Actua Soccer, ma assoluta 
mente farcito di giocabilità immediata 
Ma con così tanti titoli calcistici іп giro, 
diventa solo una questione di gusti 
Raccomandato, 

RESIDENT EVIL 

avventura 3DeCapcomePlayStation 
Senza munizioni in una casa infestata 
dagli zombi? Un classico. La trama è fiac 
ca e i dialoghi un ро” ridicoli, ma il gioco 
vero e proprio è un'esperienza terroriz 
таме e indimenticabile. Prende il 


meglio di Alone in The Dark e Fade To 
Black, mescolandolo con un sapiente uso 
della telecamera virtuale 


sportivosKonamisPlayStation 
Il sistema di controllo piuttosto tradizio 
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nale (premete fino allo stremo i pulsanti 
del pad per aumentare la potenza di 
corsa/lancio/salto del vostro omino), 
questo ё 11 tipico gioco da gustarsi assie- 
те agli amici con pizza е birra a portata 
di mano, Non aspettatevi un gioco 
profondo, solo tanto divertimento @ 
qualche joypad in meno. 


„ай Т 
Fe f 
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x AATE e | 
sportivo*AcclaimeSNES*MD» 
PlayStation*Saturnearcade. 
Ovvero il gioco di basket arcade definiti 
vo. Tiri spettacolari, cheat mode idioti e 
decine di squadre ufficiali da scegliere 
Lasciate perdere le partite in solitario, 
collegate quattro joypad e avrete qual- 
cosa da raccontare ai nipotini. 
3 

tetristsA, Pajinitovequalunque sistema 
Un'idea così semplice ma così diabolica, 
che da sola ha fatto vendere più 
Gameboy di quanto alla Nintendo osas 
sero sperare, 
NEBULUS (AKA TOWER TOPPLER) 
arcade/pliattaformesAcclaimeNES«GB 
Un vecchio classico degli B bit che resiste 
ancora oggi nella memoria di molti per 
la totale originalità della realizzazione: 
controllare un alieno cercando di arram 
picarvi in cima a delle splendide torri 
rotanti, per poi distruggerle e prendere 
il sottomarino che vi porterà a un altro 
edificio. C'é molto cervello da usare e, 
dato che state leggendo questa rivista 
invece di altre, si suppone che ne abbia 
te parecchio 
SENSIBLE SOCCER 
sportivoeSensible Softwarestutti i 16 bit 
| giocatori minuscoli visti dall'alto po- 
trebbero scoraggiare i devoti del texture 
mapping, ma qui sta il fascino di 
Sensible Soccer. Potete vedere quasi 


tutta la squadra sullo schermo e questo 
permette di costruire delle azioni che 
possono far impallidire i giochi di calcio 
piu recenti. Uno dei programmi più gio» 
cati qui in redazione, 


REN & STIMPY 
arcade*Vic TokaisMegadrive 

Il trionfo del videogioco demenziale 
Impossibile andare oltre VIZ o Beavis & 


Butthead: Virtual Stupidity? Errore, Ren 


SPECIALE 
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e Stimpy c'erano già riusciti tre anni fa, 
Ispirato ad una serie di cartoni cretinissi- 
mi, i! gioco è in realtà abbastanza facile, 
ma tutto il gusto viene dall'assurdo com- 
portamento e dalle mosse “speciali 
(staccarsi il naso? Mollare scoreggioni?) 
dei due cani protagonsiti. 

VIRTUA FIGHTER 1, 2 I 
picchiaduro 3D«Sega*Saturn*arcade 
Virtua Fighter é stato la miccia d'accen 
sione per il fenomeno dei picchiaduro 
in 3D, una miccia piena di mosse diver- 
se e i migliori contatti corpo a corpo 
mai visti in un gioco di lotta, Se avete 
un Saturn, dovete assolutamente procu- 
rarvi Virtua Fighter 2. Assolutamente! 
ZELDA 3: A LINK TO THE PAST 

gioco di ruoloeNintendossnes 

" Adesso che ho trovato le pinne 
posso nuotare fino all'isola dove è 
custodito Il rampino e poi finalmente 
oltrepassare quel crepaccio e prende- 
re quel pezzo di cuore che ho intravi- 
sto dall'altra parte" Una cosa porta 
all'altra in questo imperdibile GdR di 
Shigeru Miyamoto. Probabimente 
vale da solo l'acquisto di uno Super 
Nintendo 
SONIC THE HEDGEHOG 
Piattatorme»Sega»Megadrive» 

Game Gear 

Un giocatore che si rispetti dovrebbe 
aver giocato ad almeno un episodio 
della saga di Sonic in vita sua, Almeno 
uno, diamine. Probabilmente il gioco 
con sulle spalle Іа responsabilità mag 
giore per le vendite del Megadrive іп 
europa. Un velocissimo titolo a piat- 
taforme dove il dito lesto conta 
molto molto più del cervello 

SUPER MARIO BROS 3 
piattaformesNintendo*Snes*NES 
Questo é stato per gli USA quello che 
Sonic è stato per l'Europa. È pieno di 
livelli e particolari segreti da scoprire e 
se avete presente il film Ghostbusters, 
quando Rick Moranis chiede alla segre- 
taria di unirsi a lui per un po' di “diverti 
mento a due”, intende il modo coopera- 
tivo in cui Luigi e Mario possono аћго: 
natare Super Mario Bros 3. È la cosa 
migliore della cartuccia Super Mario All 
Stars per SNES 

MONSTER MAX 
PiattaformesTitussGame Boy 

John Ritman e Bernie Drummond 
hanno nel loro curriculum giochi sto: 
rici come Head Over Heels e Batman 
per Spectrum, e sia stile che bravura 
vengono confermati in questo parto 
su console. È un gioco d'azione реп: 
sata, adattissimo al Game Boy e potrà 
farvi smadonnare pesante già dalla 
prima partita! 


SUPER TENNIS 

SportivoeTonkin HousesSNES 

Uno dei primi titoli usciti per Super 
Nintendo e, ancora oggi, uno dei giochi 
di tennis più divertenti e giocabili mai 
apparsi sul mercato console. L'aspetto 
manga dei tennisti, tutti caricature di 
giocatori reali, lo rendevano, e lo rendo» 
no, ancora piu intrigante 

PILOTWING: 

simulatore di voloeNintendo*N64 
imparate a controllare deltaplani, ultra- 
leggeri, girocotteri e razzi da schiena in 
Questo particolarissimo gioco a 64 bit. La 
versione per SNES era già abbastanza 
stramuccia e il particolare sistema di pun- 
teggio іп quella per N64 potrebbe sco. 
raggiare qualcuno, Sicuramente non è 
per tutti | palati, ma la grafica fa vera 
mente sfoggio dei chip Silicon Graphics 
e ll gioco è d'altissima classe 


ea 
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FINAL FANTASY 3 

gioco di ruoloeSquare*SNES 

Giocate a Final fantasy 3 e vi ritrove- 
rete sbalorditi a credere che quei 
minuscoli personaggi sullo schermo 
abbiano davvero una vita propria! 
Incredibile come nonostante non sia 
mai stato pubblicato in Europa, que- 
sto gioco abbia sviluppato anche qui 
un seguito di culto agguerritissimo. 
Final Fantasy, stavolta || settimo della 
saga, sta per uscire su PlayStation е 
sembra già terrificante 
MORTAL KOMBAT (TUTTI 
picchiadurosWilliamseArcadesPlayStatio 
neSaturne5NES Megadrives 

Che lo amiate o lo odiate, tutti dovreb 
bero almeno una volta giocare a Mortal 
Kombat per capire cos'é che fa parlare e 
sparlare giornalisti e parenti inorriditi 
Mortal Kombat Trilogy sarà il titolo defi 
nitivo della serie, e ci sono voci che un 
Giorgio "Random" Baratto sarà digita: 
lizzato per impersonare il Necromancer, 
il boss finale 


RETURN FIRE 
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strategiae3DO*3DO»PlaystationeSaturn 
Avete la base piena di Jeep, carri 
armati e elicotteri ma - porca miseria 
ladra - potete pilotarne soltanto uno 
alla volta, Quindi, scegliete con дн! 
zio prima di partire per un attacco. Ci 


$ono un bel po' di missioni belle fre 
netiche, ma abbiamo segnalato 
Return Fire per il suo frizzante modo 
a 2 giocatori 

LANDSTALKER 

gioco di ruolo*Sega*Megadrive 

Е venne anche || momento in cui | pos 
sessori di Megadrive poterono accorger- 
si di quanto fossero belli i giochi di ruolo 
in 3D isometrico, E Landstalker bello lo è 
davvero ancora oggi, ammesso che riu 
стате a procurarvene una сорта 
SportivasSCEE+*PlayStation 

Il gioco di basket per eccellenza 
Chiunque impazzisca per le evoluzioni 
dei campioni della NBA, e possieda una 
PlayStation, non può non aver giocato 
Senza dubbio una delle migliori simu- 
lazioni sportive realizzate fin'ora 
Giocato in quattro diventa davvero 
Qualcosa di incredibile 

sport futuristico e violento«Bitmap 
Brothers Megadrive 

Il numero esatto dei joypad distrutti 
grazie a Speedball 2 è ancora sotto 
segreto governativo, ma vale la pena di 
spaccarne altri con questa simulazione 
sportiva (mica tanto, si prendono punti 
anche massacrando di mazzate gli 
avversari) futuristica, di certo la più 
schizzata е violenta mai vista. Siete cor 
tesemente pregati di trovare un amico 
e giocare a 5peedball 2 subito, se non 
l'avete mai fatto 

TEMPEST 2000 
sparatuttoeAtari«JaguarePlayStation 
Controllate un'astronavina che ruota 
intorno al bordo di un, ehm, diciamo 
un vortice spaziale, e tutto quello che 
dovete fare é sparare agli oggetti non 
identificabili che vi si avvicinano dal 
fondo. Questo giochino, firmato Jeff 
Minter, è un remake acido di un vec 
chio classico: giocandoci è molto facile 
ritrovarsi in un pacifico stato di trance 
ELITE 

capolavoro*Firebirdele macchine a B bit 
Attraversate sistemi stellari, combatte 
té contro pirati spaziali, atterrate nelle 
stazioni su altri pianeti e commerciate, 
commerciate, commerciate alla faccia 
della Finanziaria 97) Spendete quanto 
potete sugli accessori per migliorare la 
vostra astronave, e fatelo fino alla 
nausea... scegliete pure se diventare 
pirati oppure onesti evasori fiscali 
dello spazio siderale. Qualcosa nellà 
grafica, nella sconvolgente dinamica di 
gioco e |! senso di universo reale 
hanno reso Elite MOOOLTO più affa 
кіпате di quanto | programmatori 
avessero previsto 
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INTERACTIVE 


SEI FU JORI? HAI GRINTA? TI PIACE MENASE LE MANI; 
ALLORA SORRI SON QUESTI PAZZI SCATENATI ! 


zi чес peli 
Leser impersonare. | 
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PlayStation E-Mail | italo tt ito ro И 


` Ognuno di noi possiede qualcosa che, 
[рел non è disposto a dividere 
con nessuno, qualcosa che rappresnta un ро” 
| И nostro modo di essere, di vivere. 

| Per i nostri redattori qual è la cosa a cui 

| tengono di più al mondo? 


GENERE 

Potrà sembrare superfluo, ma talvolta si discute per ore della bellezza 
di un gioco in quanto stabilisce nuovi limiti nel campo dei picchiaduro 
per poi scoprire che era un puzzle-game... Fulminante. 


SCHEDA TECNICA 

Tutte іе notizie più importanti che vi possono servire per rintracciare il 
gioco. Manca solo il numero di telefono della segretaria della software 
house che lo ha prodotto, ma stiamo pensando di metterlo a partire 
dal numero 120 di GF 


p No, non ‘significa ( tne samo pront а баги un g La sigla indica il nome della console 


| pestone e suly naso. un OWE ame è un gioco | sulla quale è stato effettuato il test. 5e 
avere un Nes e la recensione riguarda 
un gioco per Megadrive, vi sconsigliamo 
di comprarlo perché potrebbero sorgere 
dei problemi di compatibilità, 
Irrispettoso, 


VOTO 2 

Non contenti abbiamo aggiunto nuovi 

voti per aiutarvi nella valutazione del 

gioco. Così, in modo rapido e veloce 

potete sapere ІІ nostro giudizio 

۲ a grafica, sonoro, giocabilità e 
fida. 


ANDRE AGASSI TENNIS 
74 Quando fa ii ; à н “е Т jh i Fani il Mil pa 
. , bagnetto, Zave | 


non ge ne зори: | 
ra proprio maltti. | 


VOTO 1 

 Aseconda della “categoria di voto” la barra 
colorata sarà più o meno lunga. Se è sul nero 
vuol dire che è un дюсо da non prendere nem- о 
meno se ve lo regalano, se è sul rosso significa 
che vale la репа di acquistarlo solo sa siete dei 
fissati del genere, se è sul giallo è un gioco 
discreto con qualche riserva per | non amanti 
del genere, mentre sul verde è un gioco da 
comprare sicuramente. Attenzione al colore e al 
nuovo commento: vi daranno più informazioni 
di un semplice, ma pur sempre utile, voto. 
SOTTO CONTROLLO | 

| primi tentativi di interpretazione di 
questo inutile box cominciano ad arrivare, 
ma non сі hanno soddisfatto 
омекнат. cune FARA Di 
conosce recondito significato. grave 
Adiposo. 


M Ui mr piu ia del recensore, e 

il gioco è di quelli facili dal punto di anche qualcosa di 
vista della testa o dovete mettervi il piu. 
cappello di Archimede prima di giocare. 


о” 
с? 


Tutte le novità prima gi tutti 


Per ordinare 
telefonare | 


— Ritiro e vendita | 


dell'usato 
| Vendita / | i қ Ai Ke | 2) 
X per corrispondenza in 24 h. i Pagamenti rateali 
con rea credito Жс in tutta Italia | 
VI A, т ЗІҢ ET esl | 
AMERICAN EXPRESS ` ШЕ а partire da L. 50.000 
| : М al mese 


SUPER NINTENDO 
PAL - JAPAN - USA 


SATURN PAL 
JAPAN USA 


za - — 


SONY PLAY STATION ` 
PAL - JAPAN - USA. 


STRATEGIA 


Casa: VIRGIN 
| N'Giocatori: 1 
| Continua?: 51 
Livelli di difficoltà: 1 


A distanza din 
anno dall’ usk 


таа della reas 
lizzazione del 
seguito, Sem 
pre per PC) arri 
va sulle console a 
32 bit di Sony e Sega il capola 
voro della Westwood, Command 
& Conquer. Non a caso CAC è 
stato uno dei grandi best-seller 
dello scorso natale e del 1996, 
L'azione frenetica, se pur ragio- 
nata, e la giusta dose di strate- 
gia che era necessario applicare 
per portare a termine le missio- 
ni, gli hanno attribuito il giusto , 
e meritato, successo 

Su Saturn e Psx le cose non cam 
Diano più di tanto; la Virgin ha 
infatti limitato i cambiamenti al 
solo aspetto grafico 
Fondamentalmente dobbiamo 
scegliere se schierarci dalla parte 
dei GDI o т NOD, e, quindi, cer- 
care di estendere il dominio 
della fazione scelta sul mondo. 
Vestendo | panni dei GDI (ovve- 
ro т 'buoni') bisogna conquistare 
tutti i territori posseduti dalla 
Fratellanza di NOD al fine di 
riportare la pace nel continente 
europeo. Decidendo invece di 
comandare i NOD (ovviamente, i 
‘cattivi’) si dovrà tentare di con- 
quistare piu territori possibili nel 
continente africano. Ci troviamo 
quindi di fronte al classico scon- 
tro Buoni Vs Cattivi. Se siamo 


ta per PC (em 
concomitans: 


Costruite la base, quindi inviate il vostro Marvestor a raccogliere И 
Tiberium e cominciate a costruire truppe. Inviate un'unità in ricognizione 
per scoprire dove si annida il perfido nemico è quindi costruite un centro di 


comando per poter controllare le 
mosse delle truppe avversarie. A 
questo punto, se il nemico intende 
attaccarvi, lo saprete, Costruite un 
certo numero di ingegneri e solo- 
zionale un gruppo di truppe che li 
dilenda. Inviateli all'interno delta 
base nemica in modo che s'impos- 


sessino degli edifici più importanti. 


Cercate di proteggerli con truppe 
aggiuntive. Presto la base sarà 
sotto il vostro controllo e potrete 
costruire nuove truppe. 


4 енін! (gla Mr и us 
L a 


OPPURE РОМЇ! 


Costruite la base è due raffinerie. Farete soldi al doppio della velocità. 


| Spendendeteli per produrre il maggior numero di mune dina Non cer- 


cate di attaccare la base avversaria finché non 
avete speso tutto il denaro realizzato. Quando gli 
Harvester non saranno piu in grado di raccogliere 
Tiberium vendete i vostri edifici e costruite altre 


| truppe (quindi non vendete la caserma). ora, se 


volete essere piu sicuri, lasciate un certo numero 
di truppe a guardia della vostra base e inviate le 
altre all'attacco. бі lanceranno sul 

nemico sparzandolo letteralmente 

via, senza dare via di scampo a 


chiunque intralci la loro strada. 
Effettivamente, in termini di tempo, 
puo sembrare una tattica eccessiva- 
mente lunga, ma state pur certi che 
è dannatamente divertente vedere il 
combattimento che ne consegue. 


Abituatevi a esplosioni come queste in Command & 
Conquer, saranno il vostro pane quotidiano. 


Un accampamento dei NOD, Al centro la tamosa Hand о! 
NOD che sforna tutte le truppe ді cui avete bisogno, 


entrati a far parte dei 
GDI, ci ritroveremo 
spesso e volentieri a 
dover liberare vil 
laggi e paesotti dal 
l'oppressione де! 
NOD, mentre nelle 
panni dei NOD si 
avrà l'occasione di 
divertirsi distruggen 
` do, bruciando i villaggi e 
uccidendo etti su etti а In 
inti civili. Com'e che | cattivi 
si-divertono sempre di piu 
Anche se le missioni, possono 
sembrare differenti, in definitiva 
gli obiettivi sono gli stessi: ucci- 
dere tutti i soldati nemici e dis- 
truggere quante рін strutture 
avversarie possibili, ІІ bello di 
Command & Conquer comincia 
Quando,si inizia a entrare vera- 
mente nello spirito del gioco, 


COMMAND & оом о н | | | | dopo qualche ога di ^ comanda: 

GIOCABILITÀ GRAFICA ге & conquistare" сі 54 Titrovà 

1 versi PlayStation , come | d nii БИ ЖН к ЖШ АҚЫ ЩЫ MG calati pertèttamente nei panmi 
La versione PlayStation di C&C, соте аң жаң es e шш иш кен көн БЕ "TTE asta MR TA 

d altronde quella Saturn, hà subito сат! Il punto di torna di САС, una volta entrati Pur anemie limitata, la gralica del шіге è del dit татоге аз solut о D del 


biamenti rispetto all'originale solo nel "ио 2. "e Mc partiuGiam patata o ware тепкен "bravo" generale che libererà il 
а slaccaraena al panara. Ban realiznati | mesi w le 3 


l'aspetto grafico. Il pregio maggiore del diverse uniformi del жанан 
gioco ё, come avrete ormai capito, la SFIDA | sce il vero valore delle tante 
erfetta calibrazione tra azione e strate- ж. 
nal attribuendogli una giocabilità che ses ses pe i RSS a m NN filmat Tati creare latm 
ә minaloni s bilità «ылан ati aiutano a creare гасто 
per ога è senza pari sulla console Sony. "т=н wed cari cron ر‎ T sfera giusta e ci presentano de 
Inoltre, i giochi di questo tipo disponibi- portante a termine | TM" | кен айы ia a È 
li su PlayStation, videt di cs cp gli "m ионын Бездер) sil 
no sulle dita ді una mano, è naturale | To Poma Sa IRR: 
quindi che tutti coloro che amano que- | ۴ | 1 yn NIGRO x enn uttivi capi МОО 
sto genere avranno già capito cosa fare | | | de "699—790 
D'altronde la vera peculiarità di questo ы نتر‎ ш. — | uc Mns “è 
'giovane^ classico è anche la grande scritto tino- 7, 
intuitività e immediatezza con cui si 
presenta, Command & Conquer è una 
continua sfida che sa dare molte soddi- 
sfazioni. In tempi in cui è condannata la 
presenza di sola grafica a dispetto della 
giocabilità, C&C è un vero toccasana 


mondo. А questo punto si сар! 


tracce video presenti nel CD. Tali 


га, е guardando 

le immagini, po 
trebbero sorgere 
дег dubbi sulla sa- 

nità mentale del 

SOLLOSCTITLO (е поп 
è la prima volta). 
Certamente per tutti 
coloro che sono abitua 
ti a vedere uscire dalle loro 


AGIRE & PENSARE 
console prodotti della cosid 


А { ) ( ) ( ) 4: E JEA 1% > 2 A d 
Ө Q P А | ж % detta Next Generation, ІП altre ы 
Darra GIRI ALe 
= parole giochi (1! guida con poli 


Ma guardate- 
lo, un uomo 
dalla mascel- 
la così può 
solo essere 


un santo 


Un assalto in piena regola alle strut- 


ture nemiche. UN 
goni che schizzano a destra e a D 

ер v Vial xe RM 
sinistra a 200 all'ora, Command GIO ge БАНЫН 


& Conquer, tecnicamente, è un е 
bel passo indietro 

Ma, come avrete già capito, C&C 
basa la propria fortuna su altri 
fattori pensare а 
quanti giochi сі tengono occu 


ра ЕШ»! 


Proviamo а 


e per passare una Missio- 


ne, anche quando sappiamo 
esattamente cosa Tare, sono 
molto pochi e C&C e uno di que 
sti, II gioco della Westwood 


offre una giocabilità senza pari; 
uccidere un innocente non e ma 
stato cosi divertente, La distribu- 
zione dell'azione e degli-aspetti 
strategici nel gioco e perfetta: là 
strategia entra in campo quan- 
do all'inizio ottorre costruire la 
propria base e le varie strutture 
per sapere le posizioni delle 
postazioni nemiche. Lezione 
arriva quando, una volta scoper- 
ta la base avversaria; bisogna... 
lanciarsi alla tónquista senza’ 
essere massacrati, Command 8 
Conquer è un titolo che сот 
gliamo senza riserve a qualsiasi 


Alla fine di ogni missione questa 
schermata mostra il punteggio. 


COMMAND & CONQUER 


Anche nel caso della console Sega ci tro- 
viamo di fronte al primo gioco strategi- 
co in tempo reale. La prima ‘esperienza’ 
del Saturn non potrebbe essere miglio- 
re. Al pari della versione Psx le migliorie 
rispetto all'originale sono puramente 
tecniche e dall'aggiunta d'alcuni livelli 
Rimane inalterata la grandissima gioca- 
bilità, data dall'incredibile atmosfera e 
coinvolgimento che il gioco riesce a 
comunicare al giocatore fin dalle prime 
partite. Ritrovarsi a comandare un inte» 
ro plotone di lanciafiamme, lancia gra- 
nate e carri armati è quanto di piu sod. 

disfacente ci possa essere al momento 
$u Saturn. C&C é capace di mettere in 
evidenza il lato ‘oscuro’ d'ogni giocato 
re, trasformandolo in un dittatore con il 
compito di costruire, disporre le proprie 
strutture е quindi attaccare i nemici. La 
varietà di situazioni in cui сі veniamo a 
trovare assicurano una sfida continua, 


giocatore, anche | piu scettici 


non esiteranno a scaricare | loro 
lanciatiamme sui soldati nemici, 
lasciandosi dietro un mucchietto 


di polvere 
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Quando si parla di guerra è un ро” difficile definire chi E A 
siano i buoni, in questo caso i GDI sono meno cattivi. TC i es ғ 


4 E “Basto in tes- 


ta è mangà- 
nello in ma- 
по... sono i 
buoni е devo- 
no morir..." 
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Saddam in confronto è un bambino delle elementari, 
кале чырчатак ЭНИ 
menta Yuri) ө non preoccupatevi di nient'altro. 
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Per far apparire 
a barra laterale 
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Рог effettuare 
una selezione 


SPORTIVO 


Casa: OCEAN 
N°Giocatori: 1/8 
Continua?: 5! 
Livelli di difficoltà: ! 


Piu volte abbia 
то detto (һе 
ип genere 
sportivo che 
ancora non а- 
veva mostrato 
la PlayStation 
era il tennis. Non 
sì può dire di non 
essere stati smentiti dall'uscita, in 
rapida serie di Pete Sampras 
Extreme Tennis, Namco Smash 
Court Tennis e da questo Break 
Point, 

Presentato «ome la migliore 
simulazione uscita finora, non si 
può dire che, parlando del con- 
trollo-di gioco e dai movimenti su 
schermo dei tennisti, l'afferma- 
zione sia troppo azzardata. Ciò 
che non convince, ancora una 
volta, è l'aspetto prettamente 
simulativo. Sla ben inteso, sia gio» 
cando partite singole che affron- 
tando le varie modalità disponi. 
bili, partita singola, torneo e via 
dicendo, Break Point mostra 
immediatamente le sue qualità, 
о, per lo meno, le qualità che о 
gni gioco di tennis dovrebbe a 
vere: difficile da masterizzare ma 
in grado di permette fantastici 
scambi tra i giocatori. 

L'aspetto grafico è stato altamen 
te curato, | giocatori sullo scher- 
mo appaiono estremamente cre- 
dibili, stessa cosa sí può dire per i 
loro "movimenti, fatta eccezione 
per il ridicolo tuffo di recupero di 
cul sono dotati, naturalmente esi: 
stono le quattro canoniche super- 
fici sulle quali esprimere а! 
meglio le proprie capacità, e una 
serie di otto diversi tennisti (quat- 
tro uomini e quattro donne) con 
le quali confrontarsi. Il maggior 
punto negativo, ma può апсһе 


Giocare а fondo campo dà i suoi 
risultati, ma attaccare è meglio. 
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Giocare in doppio è sicuramente una delle opzioni più divertenti e frenetiche 
del gioco, Chi gioca nella parte alta dello schermo è svantaggiato. 


non essere condiviso. dai più, e 
l'effettiva mancanza di una sorta 
di campionato, in stile Grande 
Slam e dalla presenza di soto otto 
giocatori che, tolto quello con cui 
sì dovrà giocare, si riducono 4n 
realtà, a sette. E chiaro che, gio 
cando in piü di una pérsona, per il 
semplice spirito di competizione, 
и problema non sussiste, та пе! 
momento stesso in cut ur giocato: 
re volesse intraprendere una "car- 
riera", l'opzione non esiste. 
Sarebbe senza dubbio più diver- 
tente, e indicato, parlando di un 
titolo dedicato al tennis, aggiun. 
gere opzioni che permettano di 
partecipare al veri tornei che esi 
stono in realtà, combattendo per 
avanzare nella classifica ATP ritro- 
vandosi, magari, a giocare | 
Masters, se si 6 davvero in gamba. 
In questo momento, una simula. 
zione di tennis che riesca à coin- 
volgere pienamente i possessori 
di PlayStation non s'é ancora 
vista, Aspettiamo. e accontentia- 
тос magatri-organizzando un 
torneo а otto giocatori, cosa che 
Break Point: пеһа sua infinita 
bontà, permette. 


* Random 


Le онай disponibili permettono di 
vedere l'azione in diversi modi. 


Ancora non ci siamo. La Ocean ha fatto 
un buon lavoro, realizzando un gioco di 
tennis avvincente e, senza dubbio, spet- 
tacolare. Rimane il dubbio della longe- 
vità, aspetto più che mai importante 
quando si parla di un titolo sportivo. Se 
avete degli amici disposti a giocare 
un'appassionante incontro di tennis, 
Break Point fa sicuramente per voi, anche 
se non sapremmo dire per quanto tempo. 
Se cercate un prodotto che alla lunga 
mantenga inalterato l'avvincente spirito 
di competizione, tipico del genere sporti- 
vo, molto probabilmente non ci siamo. Il 
gioco è bello visivamente, piacevole da 
giocare e, con ogni probabilità, il miglior 
titolo di tennis uscito fino a questo 
momento, Ma è giusto che gli utenti di 
PlayStation si aspettino, a questo punto, 
qualcosa di meglio, Se vi piace il genere 
prendentelo a occhi chiusi, se avete qual- 
che riserva, di qualsiasi tipo, sul gioco del 
tennis, sopravvolate tranquillamente. 
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Per muovere il 
tennista 

Por dare effet. 
to alla palla 


Ogni superficie disponibile nel сіг- 
Culto tennistico è disponibile. 
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Dice il saggio... 
per vederci in anteprima vieni al sito quanto prima! 
http://www.rimini.com/ 
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ON VENIRCI A TROVARE SARÀ Ip vostro INCUBO PEGGIORE: 


Casa: SINGLETRAC 


N"Giocatori: 1/ 
Continua?: SI 
Livelli di difficoltà: 1 


gioco di guida 
sparatutto 
uscito circa 
un anno fa, 
па oggi Un 
seguito che 
sembra riprei 

dere tutto o quasi 
dal primo episodio. Anche que 
sto TMZ, infatti, vede il giocato 
re alla quida di un veicolo moto 
rizzato e armato di tutto punto, 
impegnato a distruggersi con 
altri automezzi in scontri all'ulti 
no pistone. | campi di battaglia 


КЛТО, ІП questo LASO FE PIU 


famose e importanti metropoli 

cella Terra, usate come enorm 

arene са devastare durante 
Ontri I giocatore potra sce 


aliere спе mezzo usare fra dod 
сі veicoli da strada, oltre a due 
macchine extra, i| caratteristi 

Sweet Tooth, "pagliaccio terribi 
le" presente anche nel primo 
episodio, e Minion, anch'esso già 
visto іп precedenza come boss 


ппаіе di TMT. Oltre al normale 


torneo. 5 potra : есеге un оп 
ZIONI Challenge", che permet 
tera di stidare fino a un massimo 


di sei avversari a scelta nel au 


Notevoli l'interat 


dro preterito 
tività coi fondali (è possibile far 
crollare la Torre Eiffel, o distrug 
qere la statua della Libertà), е 
opzione ре! due giocatori, gra 
zie allo split screen orizzontale о 
verticale... anche se per il resto, 
purtroppo, proprio non ci salmo, 
graficamente Twisted Meta! 

not ha guadagnato molto 
rispetto al Suo predecessore pul 
essendi piu completo, ma il 
difetto più grosso è, senz' alti 

a giocabilità, un po' troppo Scal 
sa in un gioco dove ciò che conta 
P essere rapidi e precisi in quan 
to alla longevità poi, Twisted 
Metal 2 non е un gioco lunghis 
simo, та in compenso е piutto 
sto difficile. Arrivare in fondo a 
gioco non ё impresa semplice 


А CHITI TO іп E 1 ы Teva tare n 
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| Si ringrazia Joystick Fun (Mi) 


Fumo fuoco e fiamme saranno le tre cose che vedrete di | poveri parigini non sanno cosa sta per accadere al loro | 
piu giocando a Twisted Metal 2 


Quando il primo Twisted Metal uscì sul 
mercato seguito a ruota da WarHawk, 
La SingleTrac, software house affiliata 
alla Sony, fu sommersa di attenzioni, 
soprattutto grazie al grande successo 
che fece il suo gioco di combattimenti 
tra macchine in America, e in qran parte 
dell'Europa. A distanza di un anno, 
però, TM2 World Tour non riesce a qua- 
dagnarsi gli stessi favori, vuoi perché 
non ha subito sostanziali modifiche 
rispetto al primo, vuoi perché non é 
stato in grado di reggere il confronto 
con titoli del calibro di Destruction 
Derby 2 e WipeOut 2097 della 
Psygnosis. Il difetto peggiore di TM2 è 
sicuramente l'imprecisione del sistema 
di controllo, che lascia molto al caso e 
che si rivela essere fonte di frustrazione 
e sconfitte premature. L'idea alla base di 
questo titolo non é per niente da con- 
dannare, però, dopo una cosi bella par- 
tenza, dalla SingleTrac ci aspettavamo 
qualcosa di piu. 
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рачва per poles impostare adogualo 
strategia di gioco 
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SPARATUTTO 


Casa: SEGA 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: SI 
Livelli di difficolta: 
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А seconda del punto colpito үте La m "tropolitana | | 


“moriranno” in maniera diversa. sb 
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sezioni differenti. үлкені Ai 


di questi livelli passa dalle cl. 


strade di città, dove i nostri eroi 
sono chiamati à sgominare una 


rapina in una gioielleria, agli inter- 
ni dí una lussuosa nave da crociera, 
in cui è stato fatto prigior 

sindaco della città, per | 
sotterranei della metropolitana, 
dove è nascosta la base di un регі- 
-coloso gruppo terroristico, inten» 
zionato a far esplodere una poten- 
te bomba volante, tutti temi cano- 
nici dei film d'azione d'Oltreoceno. 
- Nel classico stile di questi giochi, | 
- due poliziotti (solo se sì gioca con 
‘un amico, ovviamente) si trovano 
soli contro dei verì e propri eserciti 
di terroristi e gangster armati di 
tutto punto e pronti a saltar fuori 
dall'anfratto più impensabile per 
coglierli di sorpresa, In sostanza, 
basterà eliminarli prima che possa- 
no aprire il fuoco (molto utile il 
mirino "a tempo", che, cambiando 
colore, diventa sempre piü rosso 
per itd il tempo restante 


fr n degno e, se 

gli stage în una partita, dovrete 
TN 
ciò che Кш in Virtua Cop 2, che 
| annovera come novità i divertenti 
inseguimenti in macchina (mirare è 


incontrerete a metà di ogni stage, 


DURI SI NASCE 


jp 
ci ihe poi, 


e tutti e tre 


affrontare un quarto avversario 
na di poter concludere il 
defini: sto é tutto 


un incubo!) i bivi che 


una grafica ben realizzata e una 
|! decisamente maggiore 


del suo ‘predecessore. Se amate il 


e, resta una scelta da tenere 
nente in considerazione. 


е Air 


|! giochi di questo tipo hanno sempre avu- 
to un discreto successo in sala giochi e 
Virtua Сор 2 è un valido esempio. Pur- 
troppo però, la condizione “in sala giochi" 
non è da sottovalutare; un giocatore 
medio può, infatti, trovare interessante 
infilare tre o quattro gettoni іп un coin-op 
del genere, ma l'interesse cala rapidamen- 
te nelle versioni casalinghe, vista la veloci- 
tà con cui, in genere, si concludono. Que- 
sta conversione non fa eccezione, dal mo- 
mento che con il massimo dei crediti e del- 
le vite e al livello minimo di difficoltà non 
impiegherete più di un'oretta e mezzo per 
vedere la fine. Ovviamente, sarebbe un 
errore giocare subito in questo modo, ma 
anche modificando questi parametri non 
si tratta certo di un divertimento a lungo 
termine. Comunque, VC? rimane un otti- 
mo prodotto nel suo genere, vario e ben 
curato. Non sarebbe giusto squalificarlo 
troppo per una caratteristica del genere in 
se e non del prodotto stesso. 
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sore, ma con vila e continua al massima "LTD 


ran sarà molta impegnativa 
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Casa: 


N'Giocatori: 
Continua?: 
Livelli di difficoltà: 
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arcade del gioco, ché non si 
poteva certo eliminare, Unico 
punto veramente a favore sem 
bra essere il sonoro, con temi 
musicali adatti allo spirito del 
gioco ed effetti apprezzabili. 
Purtroppo questo non basta a 
fare di Cruisin' USA un titolo da 
avere a tutti i costi, anche consi- 
derando che due anni di vità 
cominciano a essere abbastan- 
a. Non сі resta quindi che con- 
sigliarlo solo a chi lo aveva 
apprezzato in versione arcade, 
sapendo che possono essere 
stat! ben pochi, e confidando 
che, di questa versione per N64 
non lo sarà nessuno 
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inizia, anche per 
А il Nintendo 64, 
la conversio- 


da sala, e 
|! Cruisin" USA 
fa parte pro- 
prio di questa 
categoria, Uscito 
nelle sale giochi un paio di anni 
fa, questo il titolo si presentava 
come uno fra | tanti allora 
disponibili, senza possedere 
le qualità necessarie per 
elevarsi di grado rispetto 
alla media, 11 discorso, 
quindi, non può cam- 
Бізге più di tanto se 51 
prende in esame que- 
sta conversione, tragi- 
camente uguale all'o- 17 
riginale e proprio per È 
Questo con gli stessi 
enormi difetti 

Dal punto di vista gratico, 
Cruusin' USA-non presenta certo 
caratteristiche eccezionali, con 
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qualche problema di clipping 
che si fà notare soprattutto nei 
tratti cittadini. Le numerose 
piste a disposizione non presen 
tano certo una grande varietà, 


e la sensazione di velocità è tut ^ * i | Ж GIOCABILITÀ 
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dE ey dad Майды X sia uno dei giochi più attesi perla nuova EER —— ue zm we mcm men 
giocabi Ht а, ри! | roppo, non e а ү! г УР ? : L ка Le valluro non possiedano caratteristiche Mianta di particolare. in alcuna situasion 
T А Т b A н | ы Баға plattafor ma Nintendo, anche se in pas- molto differenti tra di lara, ін ogni canna, i TAC 
ТҮР | : LOTT ІТ IE ДЬ I nte me n: sato è stato seguito e osan nato da mol- rima гий praticamente ШІН ны ыш ай 
te dall'auto scelta (ce ne sono 


te riviste di settore, Come gioco di corse 


quattro a disposizione) ii. con: in.sé, Crulsin'USA non ойға absolutae э, „,„ ‚авомиле то иаа " 
trollo lascia abbastanza perples- mente nulla di innovativo rispetto alla MH EMSS SN ме БЕБЕБЕБНЫН 5s 5 om NN 
зі, specialmente usando il joy- varietà di prodotti disponbili per le mac- Pmi арата di circuit anche ge non sl саны. арамзаа s i paints È 
stick analogico che, all'atto pra- chine a 32-Bit, ma, anzi, ha tutto da Invi- Sidoande. Musiche in tema sen И alora 4 
tico, non sempre fa comportare ecl FEET NEN TI BD MALE SEI рая штык А суг inn 
l'auto come dovrebbe. Le colli-  BKLEJISC TU ЛЫТ сігсиіїо, 1 сопіго!- 
sioni con le macchine avversarie lo della vettura é molto impreciso, spes- 
hanno ben poco di realistico, so e volentieri ci si trova a scontrarsi im- 
| anche | se questo è essenzial- provvisamente con una macchina а! 
"mente ‘dovuto all impronta nostro fianco solamente per via dell'in- 
H | controllabile sensibilità dello sterzo. | 
| 3m tracciati a disposizione, sebbene siano 
909 | molti, sono corti e non offrono nessun 
| | tipo di emozione di guida, con una ripe- 
а T titività degli elementi di contorno vera- 
” Г | mente disarmante e improponibile per — Per modificare 
me un gioco di corse che voglia in qualche a vendo di poco 
т. ni. = << AN modo imporsi oggi come oggi. ASTA m. 
ep mtu [Г l'automobile m- — Per accelerare 
жос a AGIRE & PENSARE 


Lo scopo del gioco è inidicaia gli 
alberi sulla pista a suon di cofanate, 
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SPORTIVO 


Casa: WILLIAMS 


N°Giocatori: 1/2 


i Continua?: NO 


"hone sportivo, 
sempre moto 
арргеггат а 
| prescindere да 
про di gioco e 


dalla 


SU cul gira, со 


COn*Ssolre 


mincia a prendere 
piede anche sul Nir 
tendo 64, con Wayne 
Gretzkys 3DHockey, che presenta 
una delle specialità agonistiche pre- 
ferita dagli americani, anche se 
meno conosciuta qui in Italia, ossia 
l'hockey su ghiaccio. Il titolo conce 
de, principalmente, la possibilità di 
scegliere un tipo di gioco piu o 
meno arcade, dando la possibilità di 
variare elementi come il numero di 
giocatori in una squadra {da tre a 
cinque) e le proporzioni del campo, 
obbligatoriamente reali quando si 
gioca in simulazione. Questa diffe 
renziazione мепа 
accentuata se si considera che in 
WG3DH è possibile da una parte 
avere а tutta una 
sezione di allenamento mirata а 
perfezionare la capacità tecnica del 
giocatore, e dall'altra elementi in 
puro stile arcade, come i colpi spe 
ciali alla NBA Jam, tanto per inten: 
derci. Anche dal punto di vista gra 
fico il gioco поп delude, malgrado 
non si possa proprio dire che 
l'Acclaim abbia sfruttato le poten- 
zialtà del Nintendo, buona: cura 
delle collisioni fra gli sprite, sposta- 
menti del disco sempre bene in evi- 
denza e un'azione frenetica quanto 
basta. La giocabilità ё anch'essa а 
buoni livelli, permettendo di avere 
sempre là situazione sotto controllo 
(anche considerando le otto visuali 
a disposizione e le varie possibilità 
di replay) e di sviluppare diverse 
tattiche per riuscire a vincere la раг- 
tita. L'unico problema potrebbe 
proprio essere io scarso interesse 
per questo sport in particolare, poi 
ché WG3DH in sé stesso non è un 
prodoito per niente malvagio 
Magari non ci troviamo di fronte a 
un capolavoro, ma per gli appassio- 
nati potrebbe comunque trattarsi di 
una buona scelta. 


questo 


ulteriormente 


disposizione 


* Orwell 2000 


fi Si ringrazia Joystick Fun (MI) 


Le visuali non riprendono mai l'azione di gioco da vicino, 
ma tendono а offrire un'inquadratura ampia del campo 


WAYNE GRETZKY'S 3D 


Data l'importanza che ricoprono i giochi 
sportivi in America, anche per la nuova 
macchina della Nintendo non poteva 
mancare un titolo che colmasse, almeno 
in parte, la sete di software di cui soffre, 
per il momento, il pubblicoi del gioielli- 
no a 64 Bit. L'Acclaim con Wayne 
Gretzky's hockey, é sicuramente riuscita 
а creare un titolo estremamente imme- 
diato e divertente, ma non si può certo 
dire che l'aspetto estetico e quello ri- 
guardante le opzioni a disposizione del 
giocatore siano stati curati allo stesso 
modo. Basta prendere in esame l'ultima 
fatica della Electronic Arts, NHL '97, per 
rendersi conto cosa sia un prodotto 
completo sotto tutti i punti di vista. Un 
altro aspetto poco piacevole di WGH è 
l'impossibilità di effettuare | cambi di 
giocatore una volta stanchi, operazione 
che viene automaticamente eseguita 
dalla CPU e che toglie molto all'aspetto 
simulativo. Un titolo che ci sentiamo. 
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Prima di iniziare una partita, е possibile allenarsi nei tiri 
liberi con alcuni dei componenti della squadra 
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Ottimo H comirolie sul giocatore sotto tutti Sprite groual, nidi e ben realizzati. | berdi 
| punti di viaja. Giogare in quattro è un vero dal campo meritavano di nas pra più ricchi 


spasso. Peccato che non ulrutti il di dettagli 
vonirallor anaiogioo 
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l'avversrio Tiro infuocato 


Per rubare 
il “disco” 


Por muove 
il giocatore 


Per tirare 
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PlayStation. 


Casa: 


N"Giocatori: 
Continua?: 
Livelli di difficoltà: 


LA singletrac, 
| a casa viluppatr: 
| ce “Otto eti 
( chetta Sony, 
| gia autrice d 
7 Warhawk e 
Twisted Metal 
porta 
anche su PlayStation 
una ар di moto d'acqua 
molta simile < Race (Ninten 
do 64), ia ) essere precisi non 
si tratta di 
d'acqua, dal momento che 
no correre anche su terra, 
asfalto, та la sensazione 
danno è proprio quella dei mezzi 
di Wave Race, Se a vista 
questo Jet Moto potrebbe sembra 


Wave 


vere e proprie moto 
| 10/650 
neve e 


che 
prima 


re una шыға mai riuscita 


del gioco Nintendo, dopo 


LI ы аг Pa 
jualche 
partita si in nello sp 


шә a entrare 


Mo Gel gioco e come logica con 


seguenza, arriva ànche I diverti 
mento. Il movimento 
га simulazione dell'effetto di iner 
zia dei saltelli sulle 
mente ben fatto e 


delle moto, 
onde ê vera 
а velocita соп 
non è male 
a pro 
Anche la 


CUI H tutto + muove 
puo dire si 
SI heggia" 
struttura dei tracciati è, tutto som- 
mato, ben curata, con alcune piste 
che necessitano di molta pratica 
onde rovinose. cadute e 
smaltamenti contro cartelli pubbli- 
citari (pubblicità vera, tendiamo а 
sottolineare come.il gioco ne sia 
infarcito all'inverosimile). La pre 
senza dello split-screen (orizzonta 
ie o verticale) permette a due gio 
tator Umani di prendere 11 con 
trollo delle moto e sfidarsi 
tracciato Qualsiasi, purtroppo in 
tale modalità non ci altre 
moto in gara oltre alle due dei 
giocatori. Da notare anche la pre 
senza di ben venti moto diverse, 
anche se di diverso, nella maggio: 
parte dei casi, c'è solo i1 nome del 
pilota, mentre le effettive caratte- 
fistiche dei mezzi non differiscono 
-piü di tanto. Nonostante tutto Jet 
"Moto può essere considerato: un 
"buon titolo, niente di speciale a 

мено grafico sonoro, ma abba 
= stanza godibile anche зе ап tanti - 
по PRECISA: 


anche se ПОП $i 


prio una 


evitare 


SU LUN 


SONO 


sin 


È 
Жы. po 


Es > 


Ugni gara vede impegnati una ventina di concorrenti; 
sempre imprevedibile 


rendendo il risultato finale 


Tecnicamente, Jet Moto risulta un po' 
approssimativo, mentre le diverse am- 
bientazioni sono abbastanza soddisfa- 
centi (certo niente a che vedere con i ti- 
toli Psygnosis), alcuni effetti, come gli 
schizzi d'acqua e di fango, sono delu- 
denti. | programmatori non hanno opta- 
to per l'utilizzo degli splendidi effetti di 
trasparenza di cui la Psx è capace, ripie- 
gando su normalissimi effetti in bitmap. 
Anche la risoluzione adottata non è 
niente di speciale, se proprio non ci può 
aspettare l'alta risoluzione, almeno che 
non si vedano pixel enormi che infesta- 
no lo schermo a ogni incidente. | trac- 
ciati diventano mano a mano più nume- 
rosi е le gare si fanno combattute. Il 
coinvolgimento è dato anche dalle di- 
verse ambientazioni dei tracciati, da 
quelli situati sulle coste del mare a quel- 
li in cima a una montagna innevata. Jet 
Moto appare come un titolo divertente 
anche se alla lunga potrebbe stancare. 
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Hon proprio immediato, mia a chi ci apande 
qualche tempo sa regalare divertimento e 
іғапаша, Ofttimamante alrutlnndlo tutti i 
баа dal joypad 
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Malte moto ma troppo simil. Le pista sono 


сомма un min urto. Alla lunga риф. 
comunque, al antare 


Potra sembrare folle guidare una moto lungo il costone 
innevato di una montagna, ma іп Jet Moto si può fare 


| ГІ Li 
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20002022 --——— 
л wellê 
gno di nota. Li plat urto mn 


Минг bassis slm è ne 
grallco d 
progettale e il hato bi mcg t 
buona welocilàü scenza omi 


SONORO 
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HA cuni matisi sembrano oa вага legati д. 
Hra amanie da Pulp Fiction Effetti алтын 
PRAES dubbio cibi i 


da una 
a di chipping 


la moto 


— Per usare il turbo 
- Per attaccarsi 
ai pali elettrici 
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Casa: SUNSOFT 


N°Giocatori: 
Continua?: ©! 
Livelli di difficoltà: 


„ Dalla Sunsoft ar- 
B riva il primo 
gioco di go: 
kart, à poli. 
goni, per la 
PS-X e, visti | 
risultati, non e 
che se ne sentis- 
se tanto la mancan- 
za. Fin dalle prime schermate di 
Ayrton Senna Kart Duel (basate 
sulla vita di Senna con tanto di 
musica melensa di sottofondo e 
tanto cattivo gusto ché metà 
basta) si ha la sensazione che non 


posizione la gara. 


ci troviamo di fronte a un capo» 
lavoro 

Fortunatamente, ie cose muglio- 
rano iniziando a giocare, grafica 
poligonale velocissima e vetture 
e piloti realizzati egregiamente 
Le gare 5! svolgono su nove cir- 
сиіті. || sistema di passaggio da 
circuito a circuito non è basato 


sui punti come in un campionato 
vero e proprio ma bisogna sem. 


Il go-kart va scelto tra quattro 
differenti, sia per le prestazioni 
(effettivamente riscontrabili du- 
rante il gioco) che per quanto 
riguarda li colore della carrozze 
ria. Oltre a ciò, inizialmente biso. 
gna anche decidere se montare 
le gomme slick o quelle da ріод: 
gia. Purtroppo la scelta e quasi 
obbligatoria, se infatti 51 decide 
di utilizzare le gomme da bagna- 
to con il sole o viceversa, passere- 


іп prima 


plcemente terminare 


La grafica poligonale fluida e in fondo 
ben realizzata non trova posto in un 
titolo che fin dall'inzio si intuisce avere 
poche pretese, Se ci fossimo trovati di 
fronte al solito gioco che si basa unica- 
mente sull'immagine del famoso pilota 
(insignificante ai fini del gioco vero e 
proprio) con conseguente penuria grafi- 
co/sonora il discorso sarebbe stato di- 
verso. Invece, in Senna Kart Duel uno 
sforzo a livello tecnico c'é stato. Oltre 
alla grafica, di cui abbiamo già parlato, 
anche l'immediatezza e la buona rispo- 
sta ai comandi (sarebbe stata gradita la 
possibilità di utilizzare il volante) risul- 
tano soddisfacenti, e in men che non si 
dica ci si ritrova ad affrontare chicane e 
curve a gomito per guadagnare la prima 


posizione. Purtroppo non ci vorrà molto 


per riuscire nell'impresa e terminare le 
nove piste (per altro identiche) si rivela 
un gioco da ragazzi. 
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mo meta gara а 


rimbalzare con 
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immediato a divartanto all'inizio. L'uspelia 
migliore del gioco 


SFIDA 
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Bemplice в carto, giocando la due lo Gute 
non cambiano di mollo, eoptringendoi aif 
abbandonarlo rope potu tempe 


Por avvicle 
la visuale 


Per muovere 
il go-kart 


Sere ТАГ" Т quu Los EDS } pu 


TO 


GRAFICA 


Ban ін Ме be valium w | mpvimenti del 
pillola. Мес ар e fluido lo өшті іг ma pieta 
TO aimi Fa аро 


Per frenare 


tro i:cordoli. 
Non тапса Гор 
zione per sfidare 
un amico, tramite 
t l'ormai usuale colle 
gamento in link, 
Quello che lascia stu- 
piti di ASKD ё la lon 
дема. Dopo aver ini- 
zigto a giocare passera 
pochissimo: tempo pri 
ma di ayere la sensazio 
ne di aver già visto tut 
to. Qualche partita di assesta- 
mento per decidere qual è il kart 
piu adatto e si riescono. а termi 
е nove piste. in poco 
tempo. Fortunatamente (ma non 
пе siamo cosi sicuri) dopo averle 
finite Senna in persona сі chiede 
di-gareggiare contro di ur su 
tutti i circuiti ('apoteosi del catti- 
vo gusto) 
Comunque sia, ASKD é un gioco 
di cut difficilmnte ѕе пе ricorderà 
l'esistenza рег più di due o tre 
giorni, giusto il tempo di finirlo е 
poi andrà a impolverarsi su qual 
the scaffale di camera vostra, 
Nessuna novità e una longevità 
ridicola ne compromettono - i 
‘aspetto tecnico 
piuttosto buono un po' dispiace. 


nare tutte 


successo, в visto 1 


е Zave 


Siamo quarti, ancora qualche curva e 
saremo in testa, se tutto va bene, 
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PICCHIADURO 


| Casa: NINTENDO 


N°Giocatori: 1/2 
Continua?: 51 


Livelli di difficoltà: 3 


i 


imparare le Combo Breaker è fonda» 
mentale per giocare bene. 


Mosse speciali, 
lottatori — se- 
greti, combo 
e via dicendo 
sono un obe 
bligo nei pic- 
chiaduro e H 
metro di дішді- 
жо della qualità di 
un titolo. Nel ruolo di console 
della nuova qgenerazione il 
Nintendo 64 non poteva certo 
essere da meno Пе! seguire 
questa tendenza e come primo 
picchiaduro: per questa macchi 
na e stato scelto un titolo ricco 
degli elementi di cul abbiamo 
appena parlato: Killer instinct 

Questa conversione per N54 ha 
ricevuto il suffisso Gold, ma si 
tratta, in ogni minimo partico. 
lare, del seguito del famoso pic 
chiaduro, uscito nelle sale gio- 


n Ç 


- A. 
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TUTTI IN PALESTRA 


chi circa sei mesi fa. 2 
Per quanti non lo conoscessero, 
Killer Instinct è stato, al tempo, 
un'interpretazione originale nel 
mondo dei cloni di Street Fight- 
er 2. Infatti, oltre che a contare 
su di una grafica impressionan- 
te (renderizzata su potenti com- 
puter Silicon Graphics), questo 
titolo: prendeva le distanze dal 
classico schema di gioco del 
genere e, accanto alle solite su- 
per mosse, erano presenti spet- 
tacolari combinazioni di colpì, 
capaci di raggiungere numeri 
impensabili, vero fulcro del 
gioco, Per questo motivo Killer 
Instinct ha ricevuto opinioni 
nettamente contrastanti, che 
andavano da “capolavoro asso- 
luto", a "totale assenza di gio- 


ter ns Gold non è certo avaro di —Ó 
lenti, SINON gi de or n | 


PRATICE 


le che l'eventuale seguito non 
tenesse conto delle critiche, ma 


continuasse sulla stessa strada 


del suo predecessore, portando- 
ne all'esa esasperazione le caratte- 


е еч vincenti, Innanzitutto, 


dei nove personaggi del primo 
episodio (escluso il boss), ne 
sono rimasti solo sette (i disper- 
si sono Cinder e T-Hawk) e sono 


stati aggiunti tre lottatori total- 
mente nuovi, Tusk, una specie - 


T аў i 
nS 
j 


cabilità". Era dunque prevedibi- 


TRAINING 


поез MIU кі ade indiana 
combo, breaker e coniromosse. 


di controfiqura di Conan il bar 
baro; Maya, armata di affilati 
pugnali; e, infine, Kim-Wu, altra 
donzella dotata di letali nun- 
chaku (l'arma composta da due 
bastoni legati dà una corta 
catena). Il sistema di gioco, dun- 


- que, ё rimasto inalterato e basa 


la sua struttura sulle combo, 


-ossia sulle serie di mosse (spe- | 


ciali e non) eseguite in modo 
che l'avversario non possa di- 


fendersi, se non usando а sua 


"Glaciüs ha la possibilità di liquefarsi e colpire con un 
pugno riapparendo alle spalle dell'avversario. 


FOCUSED TRAINING 
Identico al 


L| 
con l'unica 


ditterenza 
che potrete 
direttamonte 
il “campo” in 
сш allenarvi. 
Essenziale per evitare di ripotero le 
sessioni іп cui siete già pratici. 


volta un particolare attacco, 
detto appunto break 
er”, In pratica, giocando ad alti 
livelli, gli incontri si riducono a 
continue serie di attacchi, inter- 
minabili, e spettacolari, che ter- 
minano con l'abbattimento di 
uno dei due contendenti 

Tutte le caratteristiche dell'ori 
ginale sono state mantenute 
(incluse le fatality alla Mortal 
Kombat) e, ovviamente, sono 
state aggiunte molte nuova 
possibilità, talmente numerose. 
che risulta impossibile elencarie 
in queste pagine! 

Tra contromosse, mini-ultra е 
Assault move, la novità che bal- 
za subito all'occhio é la presen- 
za di una barra supplementare, 
posta sotto quella dell'energia, 
tramite cui è possibile eseguire 
delle super, sia-a sé stanti, sia. 
all'interno di una stessa combo. 
Tutto questo si traduce, in ter- 
mini pratici, in ore е оге di alle- 
namento e sforzi- mnemonici 
per riuscire a controllare questa 


"combo 
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kim Wu è sicuramente uno. dei. 
personaggi più agili del gioco, - 


| fondali possiedono una grafica 


veramente spettacolare, 


Giudicare un titolo come K/Gold è 
un'impresa ardua. Dal punto di vista 
tecnico è assolutamente ineccepibile: 
grafica e sonoro ricalcano pertettamen- 
te il coin-op originale, e solo | più pigno- 
li noteranno la leggera diminuzione dei 
frame di animazione. Quindi, dov'è il 
problema? Come è accaduto per КІ, ver- 
sione Super Nintendo, il problema 5! 
trova nello schema di gioco е nella gio- 
cabilità. Chi ha familiarità con il coin-op 
non troverà eccessivamente difficile il 
sistema di mosse di K/G, ma tutti gli altri 
(anche chi ha giocato molto al primo 


titolo) dovrà affrontare delle difficoltà 
quasi insormontabili, che impediscono 
di gustare al massimo ciò che questo 
gioco può offrire. Se avete apprezzato 
(e speso milioni in gettoni) Killer Instinct 
2, questo è sicuramente il titolo per voi 
(consideratelo un 991), in caso contrario 


pensateci bene, potreste rimanerne 


delusi 


AGIRE & PENSARE 


Gli effetti di zoom 5i sprecano in 
ogni occasione, anche a sproposito. 


Per poter lanciare tre laser di fila con Fulgore dovrete prima "targettare^ il 
vostro avversario. Entrambe queste mosse richiedono energia dalla super bar. 


SEGRETI IN ANTEPRIMA 
Non finiremo mai di stupirvi, oltre alla recensione di Killer instinct 
Gold, vi forniamo in queste pagine anche due utilissimi codici. 
Avanti di questo passo vi abituerete troppo bene! 


PER ACCEDERE A TUTTE LE OPZIONI 


presentazione 
Жермен agi ases адчай 
"Perfect"]. 


PER CONTROLLARE GARGOS 


il boss finale di KIG è sicuramente uno tozzo, 
әссомі il codice che vi permetterà di controllario 
sin dall'inizio del gioco. Nelle schermate di pre- 
sacbon-iapei Анаан жакшы риу А, 
B. Dovreste udire la risata di Gargos che confer- 
тега la riuscita del trucco. 
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inizialmente à quasi impossitila riuscire a Азаа aplandida, solo i pirjati 
giocare, pol con TANTO allanamenta la porlrebbeota nmolane | paahi frame in mame 
соза migliorana, ma solo chi conosca li ripeto al coain-op 
соте райға sfruttare il gioco al massimo 


SFIDA 
L і à E] 5 ы т n L] LT-] 


ПН а пан è una parola aufficlania a 


блестіуіғе quanta Lolo, solo dan алі 


Allenamento olearia buomi rima И 


sà 


SOTTO CONTROLLO 


Calcio veloce - 


Calcio forte 
Per muovere 
il lottatore 


Pugno veloce 


imponente varietà ді attacchi 
con un conseguente aumento 
della difficoltà generale де 
gioco. Quanto è stato detto fi 
nora riguardava la versione 
coin-op del gioco, ma puo esse- 
re trasferito, pari pari, in questa 
conversione per Nintendo 64. 

Tutto, та proprio tutto, ciò che 
si trovava nel coin-op. ё stato 
magistralmente trasferito in 
questa cartuccia, inclusa l'incre- 
dibile.. grafica renderizzata. 
Acquistare Killer Instinct Gold 
significa portarsi а casa I coin 
op originale di Killer Instinct Z; 
con l'aggiunta di nuove opzioni 
рет T gioco. а due-(come il tor 
neo o il team battle) e per Га! 
Questo può essere 
vantaggio, Mia 
considerate aiutadi 
una quida osenza spendere set 
timane іп tentativi, difficilmen 
te arriverete a sfruttare tutte le 
caratteristiche che il gioco offre 


е Air 


lenamento 
Sicuramente un 


che, senza | 


ET ringrazia Joystick Fun (MI) . 


ORARIO DI APERTURA 
MATTINO 
10.00-13.00 


POMERIGGIO 
16.00 - 20.00 


Chiuso Lunedì mattina 


Partecipa anche tu al primo torneo 


> PSX/Saturn Street Fighter 2 
ustioni س‎ info n | telefon 
per Iscrizioni e Informazioni telefona 
hb + 6 giochi " al 0372/739304 
L 499. 000 =— premi per tutti | partecipanti! 
ыз Affrettati Iscrizioni limitate! 
» Ұз ТІ aspettiamo!!! 
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Tel. 8 Fax = (0572) 170394 


Vendita & Noleggio - Ritiriamo il tuo usato 


Maner Соме 
Roma - Via di Monteverde, 120 


Tel. 06/58.23.38.10 di оу ы, 


Specializzati nel settore con le migliori marche 
Oltre 3.000 titoli in noleggio ... 
Compravendita usato 


SPARATUTTO 
Casa: EIDOS INT. 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: 5! 
Livelli di difficoltà: 3 


Qualche 


anno 
fa, i giochi che 


vedevano lil 
giocatore al 
la quida di 
dotate 
di armi erano 
piuttosto alla 
moda. Con Twisted 
Metal e i| suo sequito, questo 
genere é stato riadattato per le 
console a 32 bit, ma ancora 
mancava un rappresentante per 
Saturn, Crimewave può essere 
benissimo considerato tale, ma 
al posto di usare le solite visuali 
in soggettiva o in terza persona, 
sfrutta un inquadratura in 3D 
isometrico abbellita da una gra 
32 bit Nel аюсо 
dovrete, dunque, andare іп giro 
per le zone della città in cui vi 


auto 


fica in stile 


trovate ed eliminare tutti i crimi 
nali che incontrerete, rilevati dal 
vostro "computer di bordo". In 
pratica, lo schema di gioco si 
risolve nell'andare in giro per le 
strade aspettando che appaia il 
prossimo memico, che dovrete 
eliminare a colpi di mitragliatri 
ce, e di altre armi che troverete 
con il 
peregrinezioni (il tutto entro un 
limite di tempo) In sostanza, |! 
gioco non offre molto altro e, 
inizialmente, il tutto può sem 
brare anche divertente; il pro 
blema, però, è che dopo un paio 
di volte che ripeterete queste 
azioni la nola comincerà impla 
farsi sentire 
avanti è difficile, ma è la voglia 
che potrebbe impedirvi di tarlo, 
sempre che non siate fanatici 


procedere delle vostre 


cabile а Andare 


della distruzione totale 


е Air 


La grafica di Crimewave non è certo 
eccezionale ma svolge il suo compito 


Crimewave ricorda molto dei vecchi glo- 
chi che apparivano come funghi ai 
tempi dell'Amiga. L'unica differenza è 
che, al posto, dell'inquadratura dall'al- 
to, CW usa una visuale isometrica, piü 
adatta alle console a 32 bit. Per | resto 
non si puó davvero dire che conti ele 
menti particolarmente innovativi. É uno 
sparatutto sicuramente divertente, 
almeno all'inizio, ma procedendo nel 
gioco ci si rende presto conto che si con- 
tinua a non fare altro che girare per la 
città a sparare e la noia supera la voglia 
di andare avanti. Probabilmente, l'intro- 
duzione di qualche caratteristica 
aggiuntiva che variasse un minimo lo 
schema di gioco, avrebbe notevolmente 
giovato a questo titolo, che, in ogni 
caso, potrebbe rimanere un minimo 
interessante per tutti gli appassionati 
dell'azione pura senza un minimo di 
ragionamento. 
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Ecco the Tides of T. j 
Ristar F. 69.900 | 
Devilish ` 39.000 
Dynamite Headdy `. 40.000 
Power Drive , 65.000 
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Orario Negozio: 9.30 DT 30 - 19.30 
СА : DI CREDIT Lunedi mattina chiuso - Sabato pomeriggio aperto 
VENDITA PIRE ЕК: д | 
Spedizione ordinaria £. 7.000 -Spedizione urgente Е. 12.000 | 
(Consegne su Roma in giornata £. 8.000) 


Super 500749 | 


| Casa: NINTENDO 
N'Giocatori: 1/4 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 3 
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Nel colorato ed 
М evanescente 
ì mondo dei vi 
deogiochi, 
Mario è una 
figura di tut: 
to rispetto 
Una vera e pro: 
pria pietra miliare, ы 
una stella di prima grandezza. 
Fin dalla sua prima apparizione, 
ha affascinato la fantasia dei 
videogiocatori, ё con il passare 
del tempo il nome di Mario ha 
fatto breccia in un gruppo sem 
pre maggiore di perso- 
ne, agli occhi delle 
Quali potrà semplice- 
mente ricordare un 
buffo idraulico con i Ж) 
baffoni, ma che, al- 
meno per una gene 
razione, è l'immagi 
ne stessa dei video- 
giochi 

Le sue avventure, in 
versione coin op, NES, SNES e, 
da qualche mese a questa parte, 
Nintendo 64, hanno incollato 
davanti al video milioni di perso 


Sulla pista, i diamanti che si trovano regalano, casual- 
mente, dei bonus, offensivi o difensivi 


Cadendo dai ponti si perde un mucchio di tempo, in 
attesa che il "direttore di gara" venga a ripescarvi. 


È Il personaggio che dà il nome al 
gioco, ma non рио certo essere 
considerato il pilota plu veloce 

Forse, Н più simpatico. 
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ne, era quindi logico che la 
Nintendo, per il lancio della 
nuova macchina a 64 bit, puntas 
se direttamente su di lui, e sul 
suo creatore, 5higeru Miyamoto, 
per richiamare il grande pubbli 
co, Non a caso, il primo titolo del 
N64 é stato proprio Super Mario 
64, titolo che ha rivoluzionato il 
genere dei giochi a piattaforme 
immergendo il giocatore in un 
ambiente totalmente in 3D, 
in cui era possibile fare pres 
босһе di tutto con il paffutel 
lo idraulico. 

Chiunque conosca il mondo 
dei videogiochi in maniera 
approssimativa sarebbe disposto 
a decretare l'immediato successo 
viste le capacità della macchina e 
la presenza di un personaggio di 
tale prestigio, della nuova conso 
le targata Nintendo 


| PLAYER SELECT ' 


Gli otto protagonisti del gioco al 
gran completo. Scegliete İl vostro 
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Sbaglierebbero, ma solo perché 
la disponibilità di software per il 
Nintendo 64, al di là delle presta 
zioni, è ancora troppo limitata, 
Uno dei titoli dellà nuova ondata 
di software, che si aspettava, con 
l'ansia di un nuovo erede al tro- 
no, era proprio questo Super Ma 
rio Kart 64. Ora che e finalmente 
disponibile nei negozi italiani | 
famelici possessori del 64 bit 
della casa di Kyoto, potranno 
avere le idee piu chiare su ciò che 
li attende nel prosiequo di que 
sto, quanto mai criptico, 1997 

I| gioco ricalca fedelmente ciò 
che era stato Super Mario Kart 
per Super Nintendo, con la non 
sottovalutabile differenza che, 
Oggi, non è più una novità ре! 
nessuno, Insomma, 5MK64 non 
può essere, in nessun modo, con 
siderato tanto innovativo come 
lo è stato Super Mario 64 giusto 
pochi mesi Ға. Ciò non toglie che 
al gioco sono state aggiunte par 
ticolarità che prima non erano 
presenti, anche se bisogna dire 
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DUNKEY KONG 
баға dubbio è uno dal piloti meno ortodossi 
del campionato. Però riesce a unire l'inco- 
scienza di un primato al coraggio di un pliota 
di prima categoria. Non selazionetolo ва 
prima non siete disposti a sottostare alle sue 
stravaganti Hre. 
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che queste aggiunte sono da 
considerarsi, per lo piü, grafiche. 
| personaggi disponibili sono ot- 
to, tra cui spiccano Wario (il lato 
oscuro del baffuto pancione), 
Luigi (il poco considerato fratello 
di Mario), Donkey Kong (il primo 
vero nemico dell'idraulico italo 
americano), lo stesso Mario, la 
Principessa Daisy, Toad, testa di 
fungo, il cattivissimo Bowser e 
l'immancabile dinosauro verde 
Yoshi. Giocando da soli, dopo 
aver scelto il proprio personag- 
gio, sì potranno sfidare gli altri 
sette concorrenti in uno dei 
quattro campionati disponibili, 
ognuno composto da quattro cir- 
cuiti diversi. È inutile dire, 
comunque, che il massimo del 
divertimento, come già era acca- 
duto nella precedente versione 
per SNES, lo si ottiene giocando 


іп рін persone, anche in questo 
caso fino a quattro, con lo scher 
mo che si divide orizzontalmen- 
te, о а spicchi a seconda del nu- 
mero dei partecipanti 
Graficamente, Super Mario Kart 
64 sì presenta in maniera impec 
cabile, con una miriade di effetti 
a seconda della pista sulla quale 
si corre, L'effetto clipping поп 
esiste, ma trattandosi del Ninten- 
do 64, lo si sapeva già. Qualche 

і dubbio può nascere quando si 
PRINCIPESSA DAISY i viene a parlare della velocità del 
coniato per la graziosa principessa Daisy, che tante sia pur con quattro gioca 
іп quanto а evoluzioni sullo quattro ruote ríe- tori, non raggiunge та! picchi 
әсе a non essere seconda a nessuno degli eccelsi. Tutte le opzioni disponi. 
айл proingonist! си ques. bili nella precedente versione so- 
no rimaste praticamente immu- 
tate, e chi l'ha giocato sa che era- 
no senza dubbio complete. 
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Il suo aspetto spiritato rispetta 
esattamente 11 suo stile di guida. 
Scordatevi che vi lasci paseare so 
arrivate da destra, e state pur iram 
quitii che, nel momento stesso іп cul 
gll capiterà l'occnalone sarà pronto 
a lamponarvi Banca remore, 
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Јоу а чрн Uloo gara in бый è più Û INT hos 
un esperienza davvaro unica 


SFIDA 


Le cose cominciano, timidamente, a mi 
gliorare per | possessori di Nintendo 64 
Chi si lamentava, a ragione, che il solo 


с акаа а M i MIU taga Mmi pri FELT 


i al pipro ipa рн M Ті! 


Ilala A lalo, ma gli пры! Йй шайр! 


Super Mario non potesse bastare а sod- rimarranno a busca aperto 
distare la fame videoludica dei neo ses 
santaquattristi, dovrà convenire che 
questo SMK64 è in grado di far passare 
un piacevole dopo Natale a tutti | pio 
піегі che hanno dato fiducia alla Nin 
tendo. È chiaro che siamo ancora lonta- 
ni dal parco giochi disponibile per le 
piattaforme à 32 bit, mà non si puó non 
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considerare che un titolo del genere рио 


| 
| 
tranquillamente far vendere una mac ” 
china. Super Mario Kart 64 è dannata: 
mente divertente, è già dovrebbe basta 


SOTTO CONTROLLO 
= те. аже 


Per cambiare = 
visuale. opzioni 
su schermo 


re come garanzia di acquisto, ma non 
basta, la grafica, i personaggi, la follia 
lutto 
gioca a suo favore, е se proprio non 


delle situazioni durante il gioco | du 
Рот frenare è 


annullare una 
AVETE ancor. deciso RIA acquistare ome 


no il Nintendo 64, tenetevi buono 1! 
vostro amico che lo ha già fatto 


scelta 


Per il guidare 
i kart 


AGIRE & PENSARE 
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Per accelerare e 
confermare una 
scelta 


Super Mario Kart 64 è un titolo 
che, non Се nemmeno bisogno 
di dirlo, non può mancare nella 
collezione di chi già possiede |! 
Nintendo 64, Certo, non lo si può 
considerare 
impeccabile sotto tutti i punti di 
vista, non è velocissimo, ma è 
quanto di più divertente sia usci- 
to per N64 fino a oggi. C'è chi 
dirà che non ci vuole poi molto, е 


innovativo, non è 


forse non ha tutti | torti, ma e 
anche vero che ogni volta che il 
binomio Nintendo-Miyamoto im 
mette un nuovo titolo sul merca 
to, non sbaglia il colpo, mante 
nendo inalterata la filosofia di 
divertimento propria della casa 
insomma, un sacco 
classe, citazioni da 


giapponese 
di tocchi а! 
altri giochi Nintendo, azione a 
ritenere Super Mario 
Kart 64 un passo avanti nell'indu 
stria dei videogiochi é un errore, 


non finire 


cosi come non farci almeno un 
paio di partite, posto che poi riu 
sciate a smettere. 


е Random 
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| campionati disponibili sono quat- 
tro, ognuno di quattro piste. 


Via Fiamma n° 6. Milano 20129. 
Tel. 02 - 717274. Fax 02 - 7191327. 


Playstatiom 


Destruction derby 2. Com- 
mand & conquer : sim city 
2.000, broken sword , space 
Jam: x 2; mortal kombat tri- 
logy, global evolution, cool- 
boarders, (оба! n.1. Street 
fighter alpha 2, lomax, blast 
chamber, reloaded, tempest 
3; on side soccer, chronicles 
of the sword. (£.99.000). 
Die hard trilogy, nba live 
97: fifa 97, pandemonium; 
star gladiator, project 
overkill, victory boxing. 
Myst, konami open golf, 
int. moto x. ( £.89.000). 
Firo & klawd, bust a move 
2; bubble bobble: pro pin- 
ball. ( £.79,000), 

Rayman. ( £.69.000). 
Ultime dal Giappone: 
Final fantasy 7, winning 
eleven 97,soul edge, ranma 
1/2, rage racer, rockman 8; 
toshinden 3, ( £, 139,000). 
Il made in USA invade 
l'europa: area 51, bubsy 
3d, contra, disruptor, legacy 
of kain,extreme games 2, 
twisted metal 2, game day 
97, space jam, hardcore 
4x4, perfect weapon, dra- 
gon heart, tecmo's decep- 
поп, strike point, nascar ra- 
cing.Madden 97(£.109.000) 
Eccezionale titoli ameri- 
cani a £. 49,000 (telefona). 


DISPONIBILI SU RICHIE- 
STA CD ROM PER PC. 
COMPUTER & HARD 
WARE A PREZZI .......... 
INTERESSANTI. 


In questo numero: 


E 


Da fine gennaio verrano inoltrati al 
proprio domicilio i nuovi listini prezzi. 
Ricordiamo che ogni settimana viene 
presentata un'offerta interessante 

a rotazione per tutte le consoles. 


Megadrive: fifa 97, sonic 3 d, nba live 97, 
virtua fighter 2, international superstar 
soccer deluxe, ultimate mortal kombat 3, 
micromachine military. ( £.99.000). Maui 
mallard, nba jam t.e., earthworm jim, 
batman for ever. ( £.69.000). Pocahontas 


Supernintendo:fifa 97, olympic ( £.119.000). 
Yoshi’s island, d.d. kong2, kirby's fun рак, full 
throttle, d.d. kong 3, secret of evermore, pinoc- 
chio, paperino in maui mallard, f | pole position 
2.(£ 129.000) Tetris attack; urban strike, fifa 
96, nba live 96, supermario kart, pilotwing, 


street racer, frantict flea, biker mice, killer instinct, 


( da lire 99.000 in giù ). Toy story, civilisation, 
(£.135.000) e altri. 


Vendita al dettaglio e per corrispondenza. Permuta dell'usato. 


tutti i nomi appartengono ai 


legittimi proprietari. 
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Virtual on, tunnel bl, nhl 
97. break point tennis, 
street fighter alpha 2, olym- 
pic soccer, discworld: alien 
trilogy, digital pinball, bub- 
ble bobble: sega rally, tomb 
raider, clockwork knight 2, 
destruction derby, com- 
mand & conquer, daytona 
usa, worldwide soccer 97, 
fifa 97,titan wars, exumed 

( £.99.00). 

Virtua cop 2 ( £.109.000) 
Па! атегіса: sonic 3 d 
blast, bug too, virtual on, 
dark savior, hard core 4x4, 
tempest 2.000, reloaded; 

( £.105.000). 

Area 51, machin head, nfl 
97. vr golf.( £.128.000) 
Offerte giapponesi: king 
of fighter 96, megamen 8, 
parodius, hakaider, ultra- 
man, ( £. 139.000). 

Darius, rockman x 3, story 
of thor, fighting vipers , so- 
nic wings, fatal fury 3....... 

( £.99.000). 


Game boy: 


game boy pocket 

( £.109.000) 

game boy fantasy 

( £. 89.000). 
Disponibili tutte le ul- 
time novità. 
Accessoristica: 
disponibile per tutte le 
consoles a prezzi... 
ottimi!!! 


Modifica..... 


Prove e visione di tutti i giochi in negozio.Prezzi iva compresa. 


AVELLINO MULT MET) BENEVENTO 
Via Guarini, 23 1 | | Via Torretta, 19 


(COMPUTER - VIDEOGAMES - GICOHCHH DI SOCIETA 


p Crash Bandicot| Э tini са. Fifa "97 -Ita 
тыла | | infendo n | 


р, Et Sereamer? 
| i trasporto gratuito {1 


2 Fifa'87| Telefona por conoscere i (кета Ultimate Mortal ll Machwarriar ? 
€ .. Kombat... Mercenaries 


р, Desir. (чилеп (Nintendo Fifa '97 Unico Playstation Center per 
р-а | la provincia di Benevento | 


nintendo 


- distribuiamo i giochi delle più prestigiose case Italiane e straniere. 


ES3COPN x 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA Tel. 0825-37110 Fax 0825-683075 RICHIEDETEGI IL NOSTRO LISTINO 


xx HALLOWEEN GAMES #4 


VIA GALLUCCI, 16 - 41100 MODENA - TEL. 059/243696 - FAX 059/242727 эле” 


IMPORT CONSOLE E VIDEO GAMES DA U.S.A. E JAPAN 
- CHIUSO IL LUNEDÌ MATTINA - 


VENDITA E NOLEGGIO VIDEO GAMES | 


и | 
OFFERTE PLAYSTATION | 
69.000 79.000 89.000 99.000 
NAMCO SOCCER NEED FOR SPEED SOVIET STRIKE PANDEMONIUM 
NBA LIVE 96 ANDRETTI RACING CRASH BANDICOOT DESTRUCTION DERBY 2 
OLYMPIC SOCCER TOP GUN FIFA 97 STAR GLADIATOR 
TIME COMMANDO TUNNEL В1 MADDEN 97 X-2 
DESCENT DARKSTALKER NHL 97 MORTAL KOMBAT TRILOGY 
SLAM JAM 96 JUMPING FLASH 2 NBA LIVE 97 RELOADED 
WILLIAMS ARCADE COLL. VIEWPOINT FINAL DOOM STREET RACER 
TWISTED METAL 3D LEMMINGS LOMAX WHIZZ 
IMPACT RACING NHL FACE OFF TOMB RAIDER DISRUPTOR 
CHESSY GUNSHIP ACTUA GOLF BLAST CHAMPER 
FLOATING RUNNER EXTREME GAMES DIE HARD WARHAMMER 
PGA TOUR 96 STREET FIGHTER CRUSADER STEET FIGHTER 2 
JUMPING FLASH GALAXIAN 3 MOTOR TOON 2 COMMAND & CONQUEST 
OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE PER I TITOLI NON IN LISTINO TELEFONARE 


TITOLI U.S.A. A ARRIVI SETTIMANALI SPEDIZIONI 
PARTIRE DA 49.000 DA U.S.A. E JAPAN IN TUTTA ITALIA 


PICCHIADURO 


Casa: SEGA 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: 5! 
Livelli di difficoltà: 3 


Fino all'uscita di 
Virtua Fighter 
2 e Sega Ral- 
ly, il Saturn 
па incontra 

! to, іп Europa, 
una notevole 
difficoltà nella 
diffusione tra i vi. 
deogiocatori. L'uscita di questi 
due titoli aveva, infatti, confer- 
mato la capacità dei team di svi- 
luppo della Sega di convertire | 
coin-op per la loro console a 32 
bit, dopo tutti i dubbi che erano 
stati sollevati dalla mediocre 
conversione di Daytona (messi a 
tacere i| mese scorso con la 
nuova versione “riveduta e cor- 
retta"). L'acquisto де! Saturn, 
oggi più che mai, è dunque 
subordinato alla passione per i 
соіп-ор della Sega, che, a intui 
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Le tre armi disponibili vengono sempre evidenziate sullo schermo, in modo Facendo pratica con il gioco, si imparerà a sfruttare gli elementi scenici che 
che i giocatori abbiano sempre ben presente quale azione intraprendere. compongono le varie arene. Sia per difesa che per organizzare gli attacchi 


SOLDATO DI FERRO 


| robot di 
Virtual On sono 
pronti al combatti- 
mento, ma chi riu- 
scirà a raggiungere e | 
sconfiggere l'ultimo 
e sconosciuto | 
avversario? 


Il robot preferit 


E к... ы ЕРА С 


о dalle ragazzine 


iapponesi, tra le fan piu sfegatate di Virtua! 
On. Avere come arma dei letal “cuoricioni” non è da tutti. 


to, verranno prima o poi conver- 
titi per la stessa console. 

Purtroppo, le voci, sfumate gia 
da molto tempo, di una conver- 
sione di Virtua Striker sembrano 
ormai prive di ogni fondamento, 
ma è già disponibile nei negozi 
la versione casalinga di un altro 
cabinato della Sega: Virtual On: 
Cybertroopers. Questo titolo, 
non molto diffuso in Italia, é sta 
ta la risposta della Sega a Cyber 
sled, della "nemica" Namco. Per 
quanti non abbiano mai visto un 
qioco di questo qenere, potrem- 
mo definirlo come un incrocio 
tra uno sparatutto e un picchia 
duro in tre dimensioni. In prati 
ca, il giocatore controlla un 
mezzo (visto di spalle о in sog 
gettiva) che deve eliminarne un 
altro, all'interno di un arena dai 
contorni limitati, in cui la libertà 


«to mech, che il gioco mette 


Оп, 1 mezzi in questione sono 
rappresentati da giganteschi ro- 
bot dotati delle armi più poten- 
ti e letali. Ognuno degli ot- 


a disposizione (più altri due 
che compariranno solo co- 
те robot nemici con- 
trollati dal computer, al 
meno inizialmente...) ê, 
infatti, armato con tre dif- 
ferenti strumenti di distru- 
zione: si passa da cose 
piuttosto classiche come 
cannoni laser, bombe, 
spade laser e missili a 
ricerca, fino ad arrivare a 
sfere chiodate, mine va- 
ganti e raggi a forma di 
cuore. Ovviamente, a se 
conda della combinazio 
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пе di armi, st dovranno utilizza Vando dei jet a forma di 
re tattiche diverse, е mentre Saturn...) saltare e Girarsi, 1 


meglio a lunga distanza, altri intuitiva, dopo qualche partita 


risulteranno letali in combatti di pratica 

mento ravvicinato n sostanza, questo e tutto quel 
Naturalmente, sarà anche neces lo che offre Virtual On, ma si 
sario imparare a sfruttare al dovrebbe provare almeno una 
meglio gli scenari, che conten volta il grande divertimento che 
gono zone rialzate e strutture in а offrire e l'incredibile frenesia 
grado di fornire copertura da di questi combattimenti senza 
certe armi, ma soprattutto sara un secondo di- sosta, con il no 
rondamentale, per riuscire a vin stro robot corre da una parte al 


cere, utilizzare tutti | movimenti l'altra dello schermo, tentando 


che i robot hanno a disposizio- di evitare i colpi nemici e di ri 
ne. All'interno dell'arena questi cambiare a sua volta con altret 
possono spostarsi camminando, tanti confetti, Se qualcuno “© 
aumentare la loro velocita (atti lesse immaginare dei combatti 
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Era da tempo che i possessori di Saturn GIOCARILITA 


i F з а в a ї п а та 

aspettavano l'uscita di questa conver- ЕЕЕ анин көн Ен ии 
| Qualche parti ' 'alisa con | со. 

sione da coin-op, ed è quindi un vero mandi е pel tutte diventa incite а intuitivo 


piacere vedere come la Sega abbia nuo- 
vamente fatto un ottimo lavoro. Virtual 


On: Cybertroopers, per chi ha amato il TA 


li 
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coin-op, è LA conversione. E davvero ENES IM EE ELE 
Ән» rolsoi знал Fultllizro di інітісне è 
atratugie Леген, impinghearttia Lormpg 


difficile pensare che si sarebbe potuto 
fare meglio. Grafica, giocabilità е so- par imparare a изені tutti ai теді» 
prattutto fluidità raggiungono livelli 
elevatissimi e i diversi robot aggiungo- 
no un grande spessore al gioco. Chi non 
ha giocato al coin-op potrebbe forse 
avere dei dubbi sull'acquisto, ma vi assi- 
curiamo che questo titolo non è un sem- 
plice clone di Cybersled della Namco, 
ma la migliore interpretazione di questo 


certi robot combatteranno tutto in maniera semplice e 


еа 


menti tra robot di queste dimen- 
sioni, probabilmente troverebbe 
Virtua! On molto vicino al suo 
pensiero, ed ё proprio questa 
una delle sue piu grandi caratte 
ristiche, Anche dal punto di vista 
tecnico questo titolo non delude 
е ІІ tutto si muove fluidamente, 
Senza i minimo rallentamento 
pur possedendo una qualità gra 
fica notevole (assolutamente 
fantastico il design dei robot), 
mentre da parte del sonoro con 
tiene delle tracce audio molto 
adatte e di splendida fattura 
Insomma, sarebbe un vero delit 
to farsi sfuagire un titolo del 
genere, almeno se siete amanti 


| | 
del qenere 


e Air 


Si ringrazia Joystick Fun (MI) - 


GRAFICA 


Vela e Mulia quanta il camp, lei 
raaltetati | miri. Вас лт anphe nalla 
prec a a dium аны atari 


genere particolare. È pur vero che i Per ruotare " | 
gioco è limitato a sparare e muoversi, a sinistra/destra 


ma la dose di strategia richiesta nel 
farlo è superiore alle aspettative e, sicu- 
ramente, non ha niente a che vedere 


con gli sparatutto/picchiaduro classici. Per muovere 
il robot 


AGIRE & PENSARE 


Rim Per saltare 
HW ee 1 
i A Per usare 


V arma centrale 


. Por usare 
l'arma dostra 


Por ac coloraro 


l'arma sinistra 
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SPARATUTTO 


| Саза: 


| N°Giocatori: 


-inalimente 
anche su Play 
Station arriva 
| uno dei cloni 
più riusciti di 
Doom, a det 
ta dello stesso 
Romero (pro 
—" grammatore capo 
del gioco della Id). La Lucas 
ripropone il suo sparatutto in 
soggettiva, dopo la riuscitissi- 
ma versione PC, uscita un palo 
d'anni fa, che, trattandosi ov- 
viamente della casa software di 
George Lucas, non poteva far 
altro che usufruire della grande 
ambientazione e dei personag- 
gi di Guerre Stellari 
Nei panni di un volontario fa- 
cente parte della ribellione ci si 


afta NATZIONE n e am АА, 
ipt. A 
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Una volta armati di mitragliatore al laser, le cose si 
faranno piu semplici, ma non troppo. 


>. - o o 


Nelle fogne si dori no temere soprattutto gi “өзен: che 
l'impero ha lasciato di quardia. 


om 2 қаныма A api. len. 
mm -— 


м; ig Ес” 


dovrà infiltrare nelle installazio 
ni delle forze del potere oscuro 
(Dark Forces appunto) e scopri 
ге tutti! | della nuova 
arma segreta, li Super Storm 
trooper, per poteria poi annien- 
tare. A differenza di Doom (e di 
quasi tutti | giochi che ne hanno 
seguito le orme}, in Dark Forces 
non bisogna affrontare | livelli 
con i! solo scopo di sopravvivere 
fino alla fine (anche se il con 
cetto è proprio quello), ma tutti 
gli schemi sono. caratterizzati da 
vere e proprie missioni. Tali mis: 
sioni consistere nel 
recuperare un oggetto, ritrova 
re un arma o una persona, 
quindi ritornare al punto di par 
tenza per venire raccolti dal'a: 
stronave, che fa da collegamen- 
to con i| centro Iogistico dei 
ribelli, e ripartite alla volta di 
Una muova missione, 

Come in tutti gii sparatutto in 
soggettiva, che possono definir- 
si tali, ntroviamo, all'interno di 
Dark Forces, una nutrita schiera 
di armi, più o meno letali, per 
affrontare al meglio tutto ció 
che ci si para davanti. Inoltre, il 
nostro prode ribelle può com 
piere una serie di movimenti, 
per esempio saltare, oppure 


segreti 


Lossono 


correre e ingi 
nocchiarsi 
рег supera- j 
re anche 7: 
punti ру 
intimi e 
Str eT. 
Dopo Alien 
Trilogy Do 
om e Disruptor, an 

che Dark Forces va a rinfoltire 
ип genere di giochi che su 
PlayStation non ha, fino a ora, 
brillato particolarmente per ori: 


ginalità O 
aspetti tecnici. Purtrop- 
po, neanche DF riesce a miglio. 
rare la situazione, riproponen 
do in toto il gioco che usci due 
anni ѓа per PC, compresa la gra 
fica, che però oggi appare piut- 
tosto datata, anche se molti 
giocatori che si avvicinano per 


la prima volta al genere 

eauna console, potranno tro 
varlo piacevole, Rimane comun 
que un ottimo titolo per tutti i 
lan di Guerre Stellari, ma con 
Ogni probabilità solo per quelli, 
perché, in fin dei conti, lo sche 
ma di gioco non riesce in alcun 
portare qualcosa «di 
inflazionato 


modo а 
nuovo nell'ormai 


panorama videoludico 


е [ауе 


Si puó facilmente affermare che Dark 
Forces sia, se non il migliore sparatutto 
in soggettiva per Psx, almeno quello piü 
vario e curato. Il titolo della Lucas non 
puó neanche venir definito come poco 
originale, essendo proprio DF che per 
primo, alla sua pubblicazione per PC, 
importo in questo genere di giochi la 
possibilità di saltare e accucciarsi. 
Inoltre, DF ha tutti gli elementi necessa- 
ri a decretarne il successo, armi ben fat- 
te e grande atmosfera. Giocando sem- 
bra di vedere un altro capitolo della fa- 
mosa trilogia, con lo schermo che si 
riempe di laser che schizzano a destra e 
a sinistra. L'azione frenetica è accoppia- 
ta à una grande atmosfera, con filmati 
di intermezzo (pur di scarsa qualità) che 
contribuiscono a creare un background 
adeguato alla frenesia del gioco, Pur- 
troppo, questa versione per PlayStation 
di Dark Forces è identica їп tutto e per 
tutto alla sua controparte per PC. 
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Lio 


GIOCABILITÀ 

з A^ i 
CE II 
Diverionia a immediata. L'utiligga dal 
jopypad è dii por vê comodo ma la dispo- 
uirione del larti è discutibile, cavando stati 
sfruttati male i pulsanti ahift 


SFIDA 
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Lit i pri . misaloni cha екъ gna di 
difficoltà progresalvamaente, anche ва a 


wolle capita di rimanere blocechti tonia 
capirà cesa blogai lare 


Per muoversi 
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Poco definita w con pusti сацы w 
stherrma. Filmati ане чече ор di «саған 
qualità, Nonostante tutto, si ha un'ottima 
varierà di nemici e altuazioni 
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Por correre 
Por saltare 
accuciarsi 
Per cambiare 
arma 


Per sparare 


Tasto funzione 


| Casa: NAMCO 
N^Giocatori: 1 
Continua?: SI 


| Livelli di difficoltà: 6 


Dopo la conver- 
sione di Ridge 
Racer, е l'usci- 
ta di Ridge 
| Racer Revolu- 
tion, la Namco 
scende nuova- 
# mente іп campo 
con un nuovo titolo: 
di quida: Rage Racer. Al contrario. - 
di quello che molti potrebbero 
pensare, Rage Racer non e là соту: 
versione dello splendido Rave 
‘Racer (anche se fare confusione 
соті nomi potrebbe essere, tutto 
sommato, semplice) «he circola 
nelle sale giochi, ma un prodotto 
“totalmente pensato e voluto pet 
la console casalinga di casa Sony. 
іп agni-caso, questo nuovo titolo 
riprende per molti aspetti il dis- 
сога cominciato con RR e RR 
"Revolution, sfruttandone lo stes- 
‘so motore grafico (anche se note- 
voimente potenziato) e alcuni al- 
tri punti di base. Innanzitutto, іп 
Rage Racer si può gareggiare con 
una varietà. di macchine che 
vanno dalla. classica vettura. da 
rally, alia "Mini", fino ài prototipi - 


„юй 4 
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Alla partenza, com'è diventata abitudine nei giochi della Prima di scendere in pista, è possibile 
| creare il simbolo della scuderia. 
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QUANDO LA CLASSE NON NAMCA 


Torna nuovamente 
tutto il teeling di 
Ridge Racer in una 
nuova versione apposi- 
tamente studiata e 
realizzata per la 
Playstation 


жалына айе m a: 
determinare | esito тегине gara: 


ч, =” 


comprat єй. i soldi vinti nel: ч " ІШШЕ 

- te gare) sarà offerta da un mmm 1 
` vero е proprio "negozio", 

—per trasformare il proprio 
mezzo in un bolide mangia 
chilometri, Inutile dire che, 
in proporzione all'avanza- 
mento di classe, anche la 
bravura degli aversari cre- 
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їп қы Racer le marce svolgono un compito di fondamentale importanza, = < cai m nte, l'ultima fatica di casa Namco è | assolutamente superiore ai suoi 
ogni circuito è infatti pieno zeppo di salite scoscese e curve a gomito. ND; predecessor questo anche per merito del nuovo Kit di sviluppo per PSX. 


Rage Racer sì può considerare il primo 
vero passo in avanti fatto dalla Namco 
nei giochi di corsa, dopo Ridge Racer. 
Malgrado il numero di piste giocabili sia 
sempre ridotto a un unico tracciato, è 
impossibile non notare la lunghezza di 
ogni singola pista, da una a due volte 
maggiore rispetto a quelle a cui la serie 
di RR ci aveva abituati, con in più l'ag- 
giunta di un lungo ovale nel quale met- 
tere in gara | propri prototipi più poten- 
ti. La cua per il dettaglio di ogni singola 
parte del circuito, e la costruzione degli 
stessi, non è un elemento di poco conto, 
tanto da impedire al giocatore di stan- 
carsi dopo aver ripetuto le prime piste 
piu volte. Buona anche l'idea di poter 
personalizzare la propria auto in modo 
da ricreare una vera e propria scuderia 
privata. Un titolo che vale la pena di 
prendere in esame, completo, sia sotto 
l'aspetto della giocabilità che dell'anta- 
gonismo che riesce a ricreare. 
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| 5.5 4 аа т а в i8 
Piu o meno invariata rispetto a qualla di 
Ridga Racer. Par | coniroaierazi è Te 


darapale è maglio usare un joypad 
analegleo 
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Sol claual di difficoltà, più sol per la piste 
al contraria, «ono un buon бефо di 
nnonironto per qualsiasi pilota pruvetto 


Per scalare 
le marce —— 


Per muovere . 
la vettura 
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SONORO 
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Саты nl iolito la amica si aveaba di pitri 
isori per calainitaàse l'attenzione del nudi 
тізі, aa pol мі piace Û armi, 


Per frenare 


sterà, ê sarà quindi indispensabile 
acquistare auto sempre piu po 
tenti per essere competitivi. 

Dal punto di vista tecnico, Rage 
Racer non ha nulla da invidiare ai 
$uo! 
piste. che sono come al 
delle varianti di un 
principale, so 
time e ncche di 
bellezza dei fondali (splendidi gli 
effetti di trasparenza delle casca 
te al bordo dei circuiti) lascia дах 

vero impressionati. inesistente 
l'effetto clipping e incredibile la 
quantità di particolari su scher 

mo, a scapito, almeno inizialmen 

te, di un po' di velocità, ma anche 
perla giocabilità Rage Racer non 
scherza: le macchine si controlla 
no benissimo, ancora meglio che 
in RR Revolution, e la presenza di 
una pista aggiuntiva {un ovale) 


predecessori, anzi le tre 
solito 
colo circuito 
no davvero lunghis 


artic 3l; ГІ; Si No la 


“perte auto più veloci permette di 


provare brividi senza rischi di 
sbandare troppo. interessante, 
infine, la sezione di ^customIizza- 


zione” (colore della- carrozzeria. 


compreso) delle auto acquistate, xc 

peccato soltanto che manchi гор SEO: 
zione per giocare іп ШК. Comun: 3 
que, in ultima: analis; un altro. 22204 


grande gioco: di quida. йа ‘parte: 
della Namco, che gli appassionati 
non dovrebbero lasciarsi sfuggire, 
sempre che non vi siate stufati di 
tutti | titoli che hanno come sut 
fisso Racer, o, in vi dei gio- 
chi di corsa; | 


E ringrazia Joystick Fun (Mi) 


Dopo i canonici tre giri, H sole lascia 
dinalmearite il posto al crepuscolo. 
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peramele Crash Ban 


per scopri 
gi del pi 


"1 1 


Last le Machit Ver 
y 


Check point: T 


Bonus: No 


Gemma Perfect. Chiara 


Gemma Richiesta: М 


(Saltate sulla piattaforma 
Icircolare a destra del Check 


iPoint, е da questa sulle altre 


è che vi porteranno 
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BANDICOO 


Buttatevi nel precipizio alla 


vostra destra. e da qui andate 
а sinistra, uccidendo | tre 


robot e saltando sui tubi blu 


Dovrete stare molto attenti, e 


saltore da una piattaforma 


all'altra velocemente, à 


lhinirete arrosto contro | tubi 


| aroventati 


82 5, 2:2 


4° PARTE 


oltrepassate anche | due Usate !ё tre piattaforme 


robot con іе lame [correte circolan per salire, fino ad 
li mentre il primo sta salendo) е arrivare alla scatola che 
Isaltate sulle piattatorme contiene la maschera. Attenti 


inst abili ài tubi roventi 


Arrverete su una piattarorma Camminate a sinistra 


stabile, con sopra due casse superate i tubi del vapore e 
una è una maschera e l'altra € ie piattaforme hino d arrivare 


una vita alla scalinata instabile 


| 
ai 
B Superate la serie di паз! 
trasportatori (occhio ài tubi 
roventi e alle telecamere!) e 
raggiungete il primo Check 
Port in alto e destra 
Scendete a sinistra, e ancora | 
una volta buttatevi пе! | 
precipizio 
| 
| 
| 


© -— 


LS 


Andate à destra e saltate sul 


'robot che cammina sui tubi 


piattaforme rosse, raccogliete 
tutte le mele e saltate sul 
l'Davimento" alla vostra 

destra 


Superate il nastro trasporta- 
tore (attenti ai robot volanti), 


ifino a raggiungere una 


piattaforma circolare che vi 
trasporterà in alto 


Eccovi arrivati dal dottor 
Nitrus Brio, lo scienziato 
pazzo al servizio di Neo 
Cortex 


Тһе Lab 

Check point: 1 

Bonus: Tawna 

Gemma Perfect: Gialla 
Gemma Richiesta: No 


[qui farete spesso - р 
Па porta davanti а voi 


Piazzatevi sulla prima 


piattaforma rossa per 
Icollezionare un ро di тею 


Andate а destra, uccidete | 
robot a tre ruote e scendete 


lla scala che vi porterà fino al 


secondo Check Point 


Dalla piccola piattaforma 
stabile, aspettate quella 
fluttuante {alla vostra sinistra) 
per sallarci sopra 


Saltate sui "blob" verdi per 


leliminarii, e evitate le bombe 26 
(fialette rosse). Non toccate ii III 
Idottore o saranno quai | 


IColpite la scatola col punto 


Una cosa che 


жг aprire 


esciamativo 


ка 


Saltate su quella successiva 
per raggiungere ип gruppo di 


sêl casse, in alto а destra 


Superate | nastri trasportatori, 
i tubi roventi e il robot 
volante fino ad arrivare alla 
serie di scatole che vedrete a 
destra 


Colpite le telecamere con 


l'attacco а trottola, quindi, 


Il arrivati in alto, andate à 


sinistra e superate | tubi 


roventi e il vapore 


Continuate per un po à 


evitare masse blobbose € 


bombe chimiche. finché 
INitrus non se la prenderà sul 


Se ro 


Colpite la prossima scatola 
mentre la botola sul pavi- 
тегіс è aperta, in questo 
modo la farete chiudere 


Ementre la porta si aprirà 


Saltate su ognuna delle tre 
Casse per avere quante più 
mele possibile, quindi 
buttatevi giù a destra 


Per prima cosa saltate sulle 


tre scatole centrali, quelle piu 


in alto; da qui su quelle a 
sinistra, quindi sulle scatole 
con le vite extra 


Usate le piattaforme semo 
venti per superare gii ultimi 
tubi roventi е il robot a tre 


ruote, quindi saltate sul 


teletrasporto 


trastormandosi in un 
mostro enorme, che tenterà 
di schiacciarvi facendovi 
piovere addosso delie pietre. 


Colpite la scatola col punto 
interrogativo per ottenere la 
prima icona di Tawna, e 


Isuperate i pali dell aita 


tensione 


scendete la scalinata, ma 
saltate la piattaforma rossa, 


tubi arroventati 


Preridete le vite andando da 
sinistra a destra; in questo 
тосо potrete risalire sulle 
ultime tre casse, e poi 
beccarnvi l'ultima vita 


Se avete fatto tutto a dovere, 
dovreste ottenere un bel 
Perfect 


| 


Saltate su quelle più grosse, € | 


da queste "trottolate" 20005 
50 al dottore (che tenterà di 
avvicinarsi) fino ad ucciderlo 


State fra le due scatole con | 
punti esclamativi per colpire 


entrambe in una volta 


chiuderete la botola e 
aprirete la porta 
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ILolpite la scatola col punto 
interrogativo per avere la 
Iseconda icona di Tawna, € 


quella col punto esclamativo | 


L'ultimo bonus round del 
gioco è anche uno dei ріп 
facili, dovrete semplicemente 
attraversario saltando. 


Superate altre trappole, 
uccidete il secondo "blob" 
giallo е proseguite fino ad 
larrivare al secondo 
scienziato 


"blob" gialli, pali dell'alta 
tensione, casse coi punti 
B esclamativi e qualche vita 
extra, per rendere la 
situazione piu vivibile 


Dr. Neo Cortex 

Eccomi hnalmente giunti allo 
scontro finale con Cortex, il 
vostro acerrimo nemico 


Prosequite, superando tra le 
altre cose un "blob" giallo 


(distruggetelo con la trottola) 


€ dei ра! della tensione 


е arrivare al salvataggio, 
prima di riprendere a giocare 
nel livello normale 


Altaccatelo nell'intervallo fra 
una bomba e l'altra, quindi 


colpite la scatola che 
icontiene il primo е unico 
Check Point del livello 


Saltate sulle ultime tre casse 
di dinamite, sospese nel 
vuoto, per raggiungere il 
teletrasposrto 


Per sconfiggere i| cattivone, 
evitate | colpi della sua 
pistola, ma fate attenzione a 


| distinquerli uno dall'altro. 


Vi troverete davanti a due 
pile di scatole: rompete la 
prima (che contiene una 


cassa col punto esclamativo). 


Colpite la scatola col punto 
esclamativo per aprire la 
porta davanti a voi. Dovreste 
intravedere uno scienziato 
"elettrico" 


Da qui al terzo scienziato 
troverete altre scatole con 
punti esclamativi, nascoste а 
volte sotto casse di dinamite. 


| 
insieme al Perfect avrete una 


x NM semma gialla, e potrete 


Nessun problema per quelli 


1 viola, semplici scariche da 
"SS schivare scappando a destra 
Bo a sinistra 


La seconda nasconde invece 
una cassa di dinamite: mentre 
esplode, tornate alla cassa 


col punto esclamativo e 


Aspettate che le sue mani 


siano “scariche”, е colpitelo 
piu volte con la trottola per 
spingerio giu dalla 
piattaforma 


Proprio dopo un punto де! 
genere, doveste trovare una 
vita extra, al di là di una porta 


И barata 


2 Great Hall 

E Check point: 0 
Bonus: No 

|бетта Perfect: No 
Gemma Richiesta: No 


Attenzione a quelli blu, più 


ісотрһезя da evitare, e usate 


quelli verdi (respingeteli con 


Па trottola) per uccidere 


Cortex 


'Oltrepassata la porta, colpite 


ula scatola con la vita extra e 


Quella con la terza icona di 


a Tawna 


Eliminato i| tipaccio, colpite 
entrambe le scatole col 
Ipunto esclamativo, e correte 
verso la porta 


Eliminate lo scienziato 
elettrico buttandolo giù dal 


Isentiero di pietra, quindi 


proseguite fra botole, porte 


да aprire.. 


Niente di piu facile: saltate sul 
teletrasporto davanti a voi 
per raggiungere il dottor Neo 
Cortex 


Assisterete così al finale del 


Д gioco, fin troppo normale 


considerato che c'é quello 


E speciale" 


? 
Ф 


Ст sono due tipi di oggetti 
segreti in Crash Bandicoot 
due chiavi (da recuperare nel 
bonus round di Cortex) e le 
gemme 


Se non avete la gemma 
Werde, la piattaforma verde 
nelle vicinanze scomparirà 
Inon appena vi avvicinate 


Jungle Rollers 

Tomate a questo livello 
soltanto se avete la gemma 
verde 


Тһе Great Gate 

Tomate a questo livello 
soltanto se avete іа gemma 
йа 


Ci sono 26 gemme in tutto Il 
gioco, una per ogni livello, 
esclusi quelli del boss finali 
Ma come si fa per ottenere 
una gemma? 


Se invece avete la gemma 


corrispondente, potrete 5а- 


lire sulla piattaforma ре! 
ottenere un ulteriore Perfect 


jg Attraversate || livello finche 


non arrivate al primo Check 


Point, quindi saltate sulla 
grossa gemma verde lÎ vicino 


Arrivate in fondo al livello, 
dove c'è il teletrasporto. Da 


аш, percorrete il senbero di 


gemme gialle alla vostra 
sinistra 


[Basta arrivare in fondo al 
livello senza morire, senza 
imancare neanche un oggetto 


о una cassa (escluse quelle 


Әсі bonus round) 


[Dovrete quindi collezionare 
Пе gemme colorate, e tomare 


jai livelli con le sezioni 


Nascoste, in cul non avete 


gottenuto il Perfect 


Fatevi trasportare fino a una 
cassa con sopra la freccia, е 


saltateci sopra per raggiun 


gere altre due piattaforme- 
gemma 


Saltate sui tronchi rotanti e 
sulle casse con le frecce 


prendendo tutte le mele e 


rompendo le casse che vi 
troverete intomo 


La maggior parte delle gem- 
me sono chiare, mentre sei 
sono colorate: nei corrispon: 
denti livelli del gioco, ci sono 
piattaforme speciali 


Le venti femme chiare 
invece, servono а "costruire" 
un sentiero di piattaforme 
|fluttuanti in "The Great Hall" 


Da qui, colpite le tre casse 
nell'aria, che contengono 


‘altrettante vite 
| 


Arrivati più in alto possibile, 
andate a destra lungo le 
piattaforme di legno fino à 
raggiungere la pianta 
сагпімога 


che поп compariranno 
linché non si ha la gemma 


Icorrispondente. Ad esempio, 


in “Jungle Rollers", andate al 


primo Check Point 


Per ogni gemma chiara, 
apparirà una piattaforma 


Seguite la strada risultante e 
lassisterete al finale "special" 


gin questo modo dovreste 
iottenere il tanto agognato 
Perfect 


Eliminate la pianta, saltate 
sulla cassa con la freccia li а 
fianco e dirigete Crash VERSO 
IL FONDALE per prendere una 
vita extra 


Tomate in "primo piano", 
rompete la cassa con là 
freccia е proseguite verso 
| destra, fino a raggiungere 
altre due casse 


Upstream 

Tornate a questo livello 
soltanto зе avete la gemma 
arancione 


Saltate sulla gemma arancione | 


а destra dell'ultima piattafor- 
ma prima del teletrasporto, е 


fatevi portare avanti 


Rolling Stones 
Tomate a questo livello 
EM soltanto se avete la gemma 


blu 


Mative Fortress 

Tomate a questo livello 
soltanto se avete la gemma 
OSTA 


ET E с з 
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IRompete la cassa normale e 
usate quella con la freccia 
ірет raggiungere il fondale; 


a tutte le mele 


Attraversate il livello finché 
non arrivate vicino alla cassa 
del secondo Check Point, 
con delle gemme arancioni a 


sinistra 


IDalla prima camminate su una 


seconda qemma, € prose 
quite fra le foglie galleggianti 
€ le piante camivore 


Attraversate il livello finché 
non amivate à un strapiombo 
icon una piattaforma-qemma 
Diu sospesa nel vuoto 


gemma rossa vicina a una 
torcia. Saltateci sopra, е 
B lasciatevi portare in alto 


P % 
ы 
Мыз. 
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andate a destra, raccogliendo 


[ 4 
4 * 


Rompete || primo ostacolo, e 
quando il secondo vi blocca 


la strada tomate indietro, alla 


[cassa con la freccia: distug 
f aetela e proseguite 


Raggiunsetele, e proseguite 
fino ad arrivare in mezzo alla 
fila nascosta dietro allo 
Scivolo 


Andando avanti troverete 
due casse (una è una vita 
extra), rompetele e pro- 
seguite Nino a raggiungere un 
secondo teletrasporto 


i Saltate sulla gemma, che vi 
ME porterà a una locazione 
f nascosta, da qui andate 


avanti fino a trovare sei casse | 


(tre sono vite extra) 


Saltate sulle altre gemme 
MESSE rosse che vi troverete 
ШЕ” davanti, fino a raggiungere 
luna cassa con una freccia 


EE Rompete le casse, quindi 
Шістаге alla gemma-piatta 


Raggiunta la fine del livello, 
usate | tronchi rotant e le 


casse con la freccia per salire 


ai teletrasporto e prendere 
tutti gii oggetti 


А questo punto dovrete 


saltare іп alto, per prendere 


una vita nascosta 


Dovrete assicurarvi di aver 
rotto tutte le Casse lungo 
questo percorso, prima di 


Ш uscire dal livello 


Къ э 


forma per raggiungere il 
мело principale, che dovrete 
terminare 


Saltate sulla prima cassa con 
la freccia e da qui sulle altre, 


lino ad arrivare a una scatola 


con una vita extra sospesa nell 
vuoto | 


бе avete l'atto tutto CONE 


tamente, anche questo livello 
dovrebbe essere concluso 


EX con un Perfect 


Continuate fino alla fine del 
livello, fino a raggiungere un 
iprimo teletrasporto: atten- 
zione poiche dovrete 
levitario 


бе così è stato, anche in 
"Upstream" avrete realizzato 


lun bel Perfect 


Se avete fatto tutto per 


benino, un altro Perfect 
dovrebbe essere assegnato à 


vostro favore 


e ت‎ e 


Rompete |а cassa е saltate à 


la cdestra, cominciando 8 


сопете sulle piattaforme а 


Inuvoletta 


Durante la strada dovreste 


trovare altre due casse da 


rompere, e una scatola con 


Boulder Dash 
lornate a questo livello 


soltanto se avete la qemma 


color porpora 


Quindi saltate su entrambe le | 


casse con la freccia, per 
rompere le due scatole 


(contenenti vite extra) sopra 


galla vostra testa 


soltanto se avete la gemma 


rossa 


Tornate a sinistra, e saltate 


sulla єх cassa trasparente (ora 
di legno) per colpire quella | 


icol punto esclamativo € 
evitare il TNT 


We 


o | 


و 


Saltate sulla cassa con la vita 
extra, е subito rimbalzate 
nuovamente а sinistra sulla 


inuvola, se non volete fare 


luna brutta fine. 


Percorrete tutto il livello, fino 
ad amvare al teietrasporto 
finale 


Saltate il secondo precipizio, 
e eliminate le due piante 
carnivore saltandogli in testa 
NON USATE L^ TROTTOLA 


Andate avanti nel livello fino 


Йа raggiungere una grossa 
!igemma-piattaforma, vicina al 


terzo Check Point 


Andate ancora а destra, e 


saltate sulla prima cassa di 
legno che troverete per 
raggiungere la cima di quelle 
metalliche sospese іп aria 


Usate la cassa con la freccia 
ner salire e rompere tutte le 


laltre scatole a testate: l'ultima 


della fila contiene una vita 
extra. 


Saltate sulla gemma color 
porpora che dovreste trovare 
proprio di fianco а! 


teletrasporto 


riscwereste di rompere le 
Casse dietro alle piante, e di 


anon nuscire à raggiungere 


Quella piu in alto 


2 
* 
““ 


Saltate sulla gemma € 


lasciatevi trasportare a destra, 
verso alcune piattaforme che | 


acdovrete superare hino à 


raggiungere delle casse 


Piazzatevi sulla cassa centrale, 


ie fate un salto per colpire la 


Cassa col punto esclamativo, 


nascosta sopra alla vostra 


гисса 


Adesso potete tornare al 
punto di partenza (la gemma 


La gemma vi trasporterà in 
basso, fino a una sezione 
sotterranea nascosta, 
immersa nella semioscurità 


Non vi resta altro da lare che 
rompere tutte le casse (tra 
Cul sei con vite extra), е 
saltare sul teletrasporto 


Non toccatele, ma dingetevi 
verso destra, fino a raggun- 


И деге altre due casse sospese 


in апа (dinamite e punto 
esclamativo 


Questo creerà quattro casse 
(tutte vite extra) sulla destra; 
scendete da quelle 


metalliche e colpitele 


L'ennesimo Perfect dovrebbe 
essere vostro, sempre che | 


Cominciate a camminare in 


avanti, e oltrepassate lo 
strapiombo con un salto 


Ed ecco un altro Perfect tutto 
per voi, prima di affrontare il 
prossimo livello 


Colpite la cassa di dinamite 


con una testata, e aspettate 


Iche esploda (ovviamente, 


stando a distanza al 


оше га; 


Tornate nuovamente a 
sinistra, colpite la cassa di 


dinamite е fatela esplodere, 
distruagendo le altre casse 


я " т sce т-а, Te agita Bur = ж , 
Eel TT an ын РР а ara s r m т e, 
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Fatevi ritrasportare sul ponte, 
ie andate in fondo al livello; 


NON saltate sul teletrasporto, 


ma sulla gemma rossa che ve 
zio farà superare 


Ра 


(Cortex Power 

Tornate a questo livello 
soltanto se avete la qemma 
DIU 


Tornate ai due pali dell'alta 
tensione, e da qui (seguendo 
il percorso di destra) fino al 
secondo Check Point 


Continuate ad andare verso il | 


bàsso, fino à una pozza di 
B sime" sorvegliata da un 
Irobot con le lame 


Lights Out 
Tornate a questo livello 


soltanto se avete la gemma 
gialla 
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Una volta fermi, camminate 
{Con attenzione!) verso Il 
vuoto, fino a far comparire 


luna tavola di legno sotto ai 
g vostri piedi 


Percorrete il livello fino al 
tubo con due casse (vite 
extra) ai lati. Superatelo, е 
saltate lo “slime” in basso à 
sinistra 


Continuate quasi fino in 


fondo al livello, raggiungen- 
do il tubo blu prima della 
cassa con la freccia e di 
quella rimbaizante 


Saltate la prima € anche la 
seconda pozza, sempre 
stando atteti al robot con le 
lame che ci fiuttuano sopra 


Andate avanti nel livello, fino 
lalla seconda lama a forma di 
mezzaluna 


MS 


AAA 


Da qui, continuate a saltare in 


avanti (altre tavole compari- 
ranno sotto alle zampe di 


Crash), fino a raggiungere una 


piattaforma 


Superate i due robot con le 
lame, aspettano che si 
trovino nella posizione 
migliore per saltare in avanti 


Saltate a sinistra del tubo blu, | 


e aspettate che una gemma 
biu fluttul sullo "slime" 
sottostante fino a voi 


Continuate, saltando dei tubi 
roventi € raggiungendo un 


liponte di scatole regolari 


miste a casse di dinamite 


C'è una gemma gialla nella 


2 buca dopo la lama. Saltateci 
E sopra e lasciatevi trasportare 
verso l'alto 


|Raccattate le mele e rompete 


le due casse (due vite extra), 
che dovrebbero trovarsi su 


i quest'ultima piattaforma 


[Continuate а far camminare 


Crash verso di voi, fino a 
raggiungere due pali elettrici 
dovrebbe esserci una gemma 
blu sulla sinistra 


ISaltateci sopra, e fatevi 


trasportare fino a dei pali 
elettrici rossi e blu, con vicini 


B del tubi roventi 


Distruggete il ponte (attivate 
la dinamite, è |! metodo più 

semplice) e tomate indietro, 
fino alla fine del livello. 


Una volta in cima, rompete le 


tre casse (due sono vite 


extra) e saltate sul piedistallo 


del teletrasporto 


Ora non мі resta che tomare 


indietro fino al teletrasporto, 


per realizzare un altro 
Perfect. 


Saltateci sopra, per riuscire à 


rompere la Cassa che 


icontiene la maschera mentre 


la gemma si muove 


Sorpassate l'intreccio di tubi 


'(spiccando il salto da quello 


blu, fra i primi due pali 
elettrici) 


Ora dovreste essere riusciti à 
realizzare un altro bel 
Perfect, o almeno lo speriamo 
per voi 


Ed ecco quadagnato un altro 
Perfect facile, facile 


Castle Machinery 
Tomate a questo livello 
esclusivamente se siete in 


possesso della gemma verde 


Јам of Darkness 

Tornate a questo livello 
soltanto se avete la gemma 
(“Т 


Arriverete a un piattaforma 
ricoperta di casse: se avete 
preso anche la terza 
maschera, sarà un gioco farle 
Ша pezzi in pochi secondi 


Occupiamoci adesso di 
recuperare le due chiavi 
nascoste nel «oco, che vi 
Е apriranno l'ingresso a 
laltrettanti livelli segreti 


Attenzione: non avete 


bisogno della gemma verde 
рег ottenere il Perfect in 


questo livello, ma tomateci 
comunque 


Andate fino alla gemma blu, 
dopo il secondo serpente 
Usatela per scendere su una 
piattaforma con altre casse, 
inclusa una maschera 


Proseguite per il sentiero fino 


lalla prossima piattaforma, con 


altre quattro casse (due sono 
vite extra); rompete quella 
alla base, quindi. 


Рег ottenere le chiavi, dovre- 
te completare i due bonus 
round di Cortex, che si 


trovano negli stage "Sunset 


Vista" e "Jaws of Darkness" 


. | motivo е semplice: salta- 
te sulla gemma verde alla 


BE vostra sinistra, all'inizio del 


livello, e lasciatevi trasportare 
verso l'alto 


Rompete le casse di legno, 
quindi salite su quelle d'ac- 
саю e saltate in alto per rom. 
pere una cassa nascosta 


prima che la dinamite e- 


Ispioda, quella in alto, Andate 


а destra, e alla piattaforma 
dopo saltate sulle casse per 


Iprendere la vita a mezz'aria 


Con la chiave recuperata a 
"Sunset Vista" accederete al 
primo livello segreto, “Whole 
Hog" 


Camminando a destra, 
troverete ben 27 vite (!!!), е 


fig una seconda gemma per 


scendere al teletrasporto 


Saltate di nuovo sulle gemme 
blu, fino a raggiungere una | 
piattaforma con un serpente 

е una cassa (contiene là 
maschera) 


terminate i| livello е beccarvi, 
Se non siete mai mort 
un bel Perfect 


Notate che sulla mappa la 
chiave appare al livello 
“Boulder Dash", ma solo 
perché è da lì che si accede a 
"Whole Hog" 


Insomma, un ottimo metodo 
per affrontare i restanti livelli 


icon una buona dose di 


possibilità a disposizione 


Seguite il sentiero sulla 
sinistra fino alla piattaforma 


successiva, con Una maschera 
fra le altre casse, quindi 
proseguite sulle gemme. 


Con la seconda chiave 
nvece, andrete а "Fumbling 
in the Dark", sempre sulla 

terza isola: è uno dei livelli 


più difficili del gioco 


Whole Hog 

Il primo livello nascosto si 
trova sull'isola numero 1, € 
ricorda molto "Hog Wild" 


Алсһе in questo livello vi 


troverete sulla чгорра di un 
cinghiale, e dovrete evitare i 
nativi sulla strada, oltre a 


prendere tutte le casse 


(Se tutto è andato bene. 
dovreste trovarvi al primo 
Check Point; continuate così! 


Fumbling in the Dark 
Preparatevi ad affrontare l'ul 
timo (е forse più impegna 
tivo) stage del gioco 


Dal Check Point fino alla fine 
де! livello: sinistra, sinistra 
(terzo nativo), salto (sul 
tamburo), destra (quarto 
nativo). 


Рег prima cosa, colpite la 


maschera contenuta nella 
cassa all'inizio del livello, 
guindi fate correre Crash 


verso di voi 


Anche qui, “ripulite” | due 
costoni di roccia dalle varie 
сас (due vite extra e due 
maschere) 


La prossima serie di salti vi 
vedrà impegnati a saltare da 
una piattaforma instabile 
агайга, il tutto fra topastri е 
lame a mezzaluna 
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0 potete tornare 
all'inizio del livello, e andare 
avanti sulle prime piattaforme 
instabili, fino alla prima cassa 
(una maschera) 


Aspettate sulle piattalorme 
verdi piu che potete (поп 


troppo, рего!), per evitare di | 


compiere зал! troppo 


lavvental 


Dall'inizio fino al primo Check 


Point, evitate gii ostacoli 
premendo sul joypau, 


nell'ordine sequente 


salto (Sul tamburo), Фи 
(sotto il maiale arrosto), salto 
(sul tamburo), destra (quinto 


e ultimo nativo) 


Saltate lo strapiombo 


idiagonalmente (a destra o à 


sinistra), atterrando su uno 
dei costoni di roccia della 


Inuova stanza 


Verso la seconda cassa (altra 
ШЕ Maschera luminescente) tro 
verete piattaforme instabili e 


mobili, € poi delle mezzelune 
e | topastri da fogna 


Dopo questa sezione, rag 


ES giungerete il primo Check 
РЫШ Point. Dopodiché, prepara 
tevi a saltare su piattaforme 
sempre piu sottili 


sinistra, destra, sinistra, salto, 
destra, salto, sinistra (primo 
nativo), destra, salto (sulla 
buca), due salti (sul 
tamburi) 


| Adesso dovreste essere in 


vista del teletrasporto 
buttatevici senza pensarci 
due volte 


Saltate anche dall'altra parte, 


aprendo tutte le casse della 
stanza (due maschere è una 


vita extra 


Arriverete a uno strapiombo 


fcon una lama, e dovrete 


saltare su una piattaforma 
mobile mentre la mezzaluna 
ûl sta allontanando. 


circondate da lame, e а 


[incontrare alcuni ragni 


(spazzateli ia con la 
trottola 


due volte giu (sotto i maiali 


баттоо), destra, sinistra 
secondo nativo), salto 
82 (sopra al maiale arrosto), җа ай 


salto (sul tamburo); 


Se avete preso tutte le casse 
e non vi siete lasciati 
bloccare, beccatevi Il 
meritato Perfect 


Continuate a fare andare 
Crash verso di vol, e spiccate 


ип altro balzo in diagonale, 


verso una seconda stanza % - 


EE Dopo l'ennesimo salto, 
" artiverete alla cassa che 


contiene la maschera 


па volta ucciso il quinto 
ragno, continuate verso la 


prossima maschera, che 


Itroverete dopo alcune lame a S 


mezzaluna 


Ме! prossimo tratto ma c i e ee re - 
" prosi atto, prima di state molto attenti allo stra ybrigatevi а raggiungere la Contnuate acd andare avant Mai Perfect fu piu merit ito d 
Жы i OTO hi CRI PI A! Î ГИЧ, =“ BL. to 


к 


raggiungere |! secondo Check kombo | - ds ү с 
I Go сес, piombo Ira | Gue ragni, con prossima maschera (i temoi di dopo una serie di salti sopra Questo che. tra Ган 
и i = Ый OO ? - | Sto Che a Гай Р 


Point Govrete saltare sui raan rito lano malta ы Ё 
е «E эалаге эш! гаги due lame molto vicine: as- ai luminescenza si ac Corciano), а tre ragni e una piattaforma mela anche l'ultimo del сіе 
rn man " = + ч Ca e i. d L È ІШТЕ? СІ 4 нш 


instabile, troverete il tele 
trasporto 


z Que volte, per evitare di ume Ге! ае che entrambe vi 


cadere negli strapiombi passino davanti per saltare 
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Anche per Tomb Raider, l'emozionante titolo che vede come protagonista 

Lara Croft, Game Power ha approntato un’apposita guida strategica, per per- 
mettere a tutti coloro che si trovano in difficoltà (o a chi non vuole faticare 
troppo), di riuscire a finire il gioco. Caricate le armi e buona caccia! 


LEGENDA | 


| tasti che negolano | movimenti di Lara Croft sono abbastanza numerosi, per 


non fare confusione ecco la definizione delle azioni che varrà per tutto l'help 


Triangolo: per estrarre l'arma 
X: per sparare/prendere gli oggetti/azionare le leve, 
Quadrato: per saltare/nuotare 

Cerchio: per girarsi velocemente. 

L 1 + direzioni: per alzare e abbassare la visuale. 

R 1: per camminare e bloccarsi in prossimità dei dirupi 
L 1: spostamento laterale a sinistra 

R 2: spostamento laterale a destra 

X + direzioni: per aggrapparsi alle sporgenze 
Quadrato + R 1 + direzioni: per tuffarsi in acqua 


Select: per accedere allo zaino 


al punto in cui avete ucciso і tre 


Correte fino all'area le cui pareti 
sono ricoperte da intagli vertica- 
li. Evitate le frecce che veranno 
sparate dalle pareti. Continuate 
a correre, in fondo andate a 
destra e, dopo che Lara avrà 
guardato in alto, proseguite 
superando la roccia circolare, 
Dalla roccia ad angolo saltate 
nella stanza segreta, qui prende- 
te il Medi Pack (primo segreto), 
quindi tornate al punto in cui 
Lara aveva alzato lo sguardo la 
prima volta, e scalate le pareti, 
per salire. Correte in avanti, 
estraendo le armi e sparando а! 
tre pipistrelli, girate a sinistra 
fino a trovarvi davanti a un muro 
con della neve davanti. Giratevi a 
destra, vedrete un angolo del 
muro ricoperto di neve. Raggiun- 
getelo e aggrappatevi al bordo, 
salite e sparate al pipistrello che 
vi attaccherà, Prendete il Medi 
Pack (secondo segreto), e tornate 


pipistrelli. Seguite la strada, in 
fondo girate a sinistra, cercate il 
buco nascosto dal muschio e but- 
tatevici dentro. Percorrete il tun- 
nel e abbassate l'interruttore. 
Uccidete il pipistrello nella nuova 
stanza, andate al buco nel soffit- 
to e da qui raggiungete il piano 
superiore della stanza; seguite il 
percorso fino a un'area con due 
ponti e un portale. Correte lungo 
le scale sulla destra fino al primo 
ponte, e prima di attraversarlo 
sparate ai due lupi che circolano 
sul pavimento. Percorrete | due 
ponti, e andate al portale che vi 
farà accedere alla nuova stanza. 
Qui, saltate il dirupo e salvate. 
Sparate all'orso e calatevi dalla 
parete nell'area sottostante. 
Correte verso il portale, uccidete 
i due pipistrelli, andate a sinistra 
e prendete il Medi Pack, Passate 
attraverso la porta che azionere- 
te correndo sulla piattaforma a 
pressione: tornerete nella stanza 


dei ponti. Andate al salvataggio, 
oltrepassatelo e prima di scende- 
re le scale recuperate il Medi 
Pack nascosto dietro alle colonne 
di sinistra. Superate la porta in 
fondo alle scale, uccidete i due 
lupi e andate a prendere i| Medi 
Pack che si trova sotto i gradini, 
sul pavimento. Raggiungete la 
piattaforma ricoperta dalla vege- 
tazione che sporge da una delle 
pareti, saliteci ed entrate nella 
stanza segreta, raccogliete il Me- 
di Pack (terzo segreto) e tornate 
indietro. Azionate lo switch che 
si trova su una delle pareti e usci- 
te dalla porta che si aprira. Salite 
le scale, tacendo attenzione alle 
frecce avvelena- 
te; in cima, иссі- 

dete il lupo e 

lasciatevi cadere 

а! piano sotto- 

stante, restando 

per qualche se- 

condo sulla par- 


te di pavimento pericolante. Ап- 
date a destra, e alla parete gira- 
te a sinistra e saltate il buco. Uc- 
cidete il lupo, prendete il Medi 
Pack e azionate lo switch. Questo 
vi aprira il passaggio per il livello 
successivo. 
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Oltrepassate il portale e uccidete 
i quattro lupi, e fra le tre direzio- 
ni disponibili andate diritti ris- 
petto al punto da cui siete arriva- 
ti. Uccidete il lupo, e dirigetevi 
verso il portale di destra. Correte 
fino a trovare un altro lupo, ucci- 
detelo e prendete il Medi Pack 
nascosto tra | cespugli. Continua» 
te a correre, girate a sinistra fino 
a trovarvi alla stanza della pozza 
d'acqua e andate a uccidere l'or- 
so nel fienile, Qui recuperate il 
Medi Pack che si trova sul piano 
di legno, scendete e tornate alla 
piscina. Tuffatevi in acqua e nuo- 
tate attraverso il tunnel, qui 
prendete il bivio a destra, girate 
a sinistra, attorno ai pilastri, e 
azionate la leva. Tornate al bivio, 
prendete l'altra direzione e rie 
mergete in una nuova stanza. 
Percorrete il corridoio e raccatta- 
te le cartucce della Magnum 
(primo segreto) e il Medi Pack. 
Tornate in acqua, e all'area della 
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leva girate attorno ai pilastri di 
destra, azionate la seconda leva. 
Nuotate verso la botola in alto, e 
nella piccola stanza prendete il 
Medi Pack (secondo segreto). 
Azionate l'interruttore sulla pa- 
rete, e risbucate nella stanza con 
la prima pozza d'acqua. Correte 
avanti e azionate l'interruttore 
sulla sinistra, entrate nella porta 
e salite lungo le scale. Dopo il sal. 
to proseguite, correte sulla piat- 
taforma pericolante e saltate su 
quella stabile per prendere il 
Medi Pack, Scendete, spingete il 
blocco di pietra blu, nella nuova 
stanza prendete la chiave d'ar- 
gento e l'idolo d'oro, nelle nic 
chie. Dopo il salto proseguite, 
correte sulla piattaforma регісо- 
lante e saltate su quella stabile 
per prendere il Medi Pack. 
Scendete, spingete il blocco di 
pietra blu, nella muova stanza 
prendete la chiave d'argento е 
l'idolo d'oro, nelle nicchie. Salite 


„пе! corridoio а 


sul blocco blu, е 
da qui, andate 


sinistra, 
Scendete, andate a sinistra (stan- 
za con la pozza d'acqua) e anco- 
ra a sinistra, Azionate la serratu- 
ra con la chiave d'argento, entra. 
te nel portale, uccidete | cinque 
lupi, entrate nel tempio e pren- 
dete la porta a sinistra. Nella 
stanza con l'acqua, salite fino 
alla porta in alto e andate all'in- 
terruttore in fondo al corridoio, 
azionatelo e prendete il Medi 
Pack. Calatevi dal costone, pren- 
dete le munizioni e il Medi Pack, 
tornate all'entrata del tempio e 
andate a destra. Salite evitando 
le cadute, attivate l'interruttore 


» 
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e tornate all'en- 
trata del tempio. 
Prendete la por- 
ta di mezzo, cor- 
rete evitando le lame e azionate 
l'interruttore di fianco alla grata. 
Cadete in acqua, percorrete il 
tunnel subacqueo, nella nuova 
stanza salite le scale e azionate 
l'interruttore. Tornate in acqua, 
raggiungete l'orso e uccidetelo. 

Attraversate il portale, salite le 
scale e azionate l'interruttore 


per bloccare le lame. Cercate il 
passaggio nascosto, calatevi nel- 
la stanza e prendete le cartucce 
dell'Uzi (terzo segreto). Tornate 
alla stanza dell'orso, aprite il por- 
tale con l'idolo d'oro e uscite dal 
livello. 


Seguite il tunnel che уі porta al 
fiume, seguite la corrente e cade. 


te dalla cascata, uscite dall'acqua 
e sparate ai due lupi. Entrate 
nella cava, uccidete il terzo lupo, 
prosequite e scalate la parete da- 
vanti a voi, Prendete il Medi Pack 
vicino allo scheletro, e proseguite 
per uccidere | due velociraptor. 
Arrivati alla stanza col ponte 
interrotto sopra di voi, prepara- 
(ем! a uccidere il tirannosauro. 
Dopodiché correte fino alle due 
cascate, e scalate la parete sul 


l'angolo. Prendete le munizioni 


(primo segreto) e scalate la pare- 
te fra le due cascate 


Aggrapatevi alla roccia sotto là 
cascata di destra, e issatevi per 
raggiungere le due scatole di 
munizioni (secondo segreto) do- 
po il cunicolo, Tornate giù, anda 
te verso il ponte e salite nel corri 
doio nascosto a sinistra. Uccidete 
il raptor, prosequite fino alla cas 
cata interna e salite sulla destra; 
prendete il primo ingranaggio, 
scendete e saltate ai piedi della 


cascata, muotate fino all'uscita, 


te 
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raggiungete İl 
tempio e uccide- 
te i due raptor. 
Tuffatevi nella 
pozza d'acqua 
per raggiungere 
il secondo ingra: 
naggio, uscite 
dal tempio, cor- 
rete lungo la 
valle è raggiungete il punto a si- 
nistra dei velociraptor morti per 
scalarlo. Raggiungete il tetto del 
tempio, e qui raccogliete il Medi 
Pack e le tre munizioni (terzo se- 
greto). Da qui salite all'apertura 
illuminata, andate al ponte inter- 
rotto, saltate per raggiungerne 
l'altra estremità e raccogliere il 
terzo ingranaggio. Da qui scen- 
dete calandovi sulle piattaforme 
di legno, tornate all'inizio del li. 
vello scalando la parete di fianco 
alla prima cascata. Tornati al 
fiume, saltate da una riva all'al- 
tra рег arrivare al ponte integro, 
superatelo e inserite i tre ingra- 
naggi nei perni di legno per azio 


nare il meccanismo. Scendete a 


sinistra del ponte, e raccogliete il 
Medi Pack (quarto segreto) vici 
no alle cascate che danno origine 
all'acqua sotto al ponte. Tuffate 
vi іп acqua, raggiungete l'apertu 
ra creata dal meccanismo e, vici 
no allo scheletro, recuperate lo 
shotgun. Proseguite lungo il tun 
nel subacqueo, emergete nella 
nuova stanza e prendete | ргоіеї 
tili e Medi Pack (quinto segreto) 
Oltrepassate il portale per torna 
re alla prima cascata (quella da 
cui siete caduti all'inizio), entrate 
nell'apertura che l'ha sostituita e 
percorrete il corridoio fino alla 
porta che vi permetterà di termi 


nare il livello 
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Entrate nella tomba di Qualopec 
e infilatevi nel corridoio in salita. 
Appena vedete la pietra rotolare 
verso di voi, tornate indietro e 
lasciatela uscire dal tunnel. 

Attivate l'interruttore a sinistra 
dell'entrata della tomba, e ucci- 
dete | due raptor che usciranno 
dalla porta, Entrate nel nuovo 
tunnel, al salvataggio girate a 
destra, spingete | blocchi di pie- 
tra incassati nella parete fino a 
raggiungere una leva. Tornate al 
salvataggio e stavolta prendete 
il corridoio centrale. Raggiunto 
l'interruttore, cadrete al piano di 
sotto e dovrete far fuori tre lupi. 
Tirate il cubo di pietra per libera- 
re il passaggio, salite le scale e 


calatevi nella buca per prendere 
un Medi Pack. Proseguite fino a 
raggiungere un altro interrutto- 
re. Abbassatelo, raccogliete il 
Medi Pack e calatevi nella buca 
rossa per tornare al salvataggio. 
Stavolta andate a sinistra (sem- 
pre rispetto al corridoio iniziale), 
seguite ІІ tunnel fino a un altro 
interruttore e attivatelo. andate 
a sinistra, calatevi nella nuova 
stanza e girate ancora a sinistra, 
per giungere su uno dei blocchi 
mobili. Salite lungo le aperture 
nella parete, percorrete il tunnel 
e calatevi nella stanza della pie- 
tra che avete spostato. Saltateci 
sopra e giratevi, quindi tentate 
di raggiungere il tunnel sull'an- 


golo in alto a 
destra rispetto a 
quello da cui sie- 
te arrivati. 
Percorrete ІІ cor- 
ridoio e attivate 
l'interruttore, | 
ritornate nella | 
stanza dei bloc- | 
chi mobili e sal- Au. 
tate sul secondo, da qui nel cor- 
ridoio a destra e anche qui 
abbassate la leva. Tornate alla 
tomba, uccidete il velociraptor e 
imboccate il corridoio inizial- 


mente chiuso dalle tre porte, 
salite le scale e arrampicatevi sul- 
l'apertura a sinistra, sopra all'ul- 
tima trappola che spara le frecce. 
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Correte nell'angolo in fondo a si- 
nistra della stanza col pavimento 
cedevole, raccogliete le cartucce, 
scendete stando attenti alle pun- 
te, raccogliete le cartucce della 
Magnum (secondo segreto) e гі- 
salite per raggiungere la stanza 
dello Scion. Sparate alla mum- 
mia di sinistra, prendete lo Scion, 
scappate verso il cancello rosso, 
che si alzerà, e dirigetevi al 
primo tunnel del livello. Per- 
corretelo, saltate in acqua e, 
prima di salire in superficie, cer- 
cate il tunnel nascosto sott'ac- 
qua per trovare un Medi Pack e 
le cartucce (terzo segreto). gra 
potrete affrontare Larggn. 


Uccidete i due leoni all'inizio del 
livello e spingete il blocco di ce- 
mento armato per aprire la por- 
ta. Entrate nel tempio, uccidete i 
gorilla, salite le scale e spostate 
la leva. Scendete e spostate an- 
che la leva al centro della stanza. 
Uscite dal tempio, e fate fuggire 
un sicario in uno scontro a fuoco 
nella stanza principale. Spostate 
il blocco di cemento sull'altro 
simbolo per aprire la seconda 
porta, e portatelo di fianco alla 
colonna più bassa. Saltando di 
colonna in colonna, raggiungete 
la piattaforma sporgente sopra 
al blocco di cemento e raccoglie 
te il Medi Pack e le cartucce (pri: 
mo segreto), Sempre dalle colon- 
ne raggiungete l'ultima porta 
aperta spostando il blocco (trove- 
rete un Medi Pack anche sulla 
cima di uno dei pilastri bianchi), 
percorrete il corridoio fino allo 
scivolo e lasciatevi cadere, Prima 
di terminare la "corsa", spiccate 
un balzo per raggiungere una 
stanza nascosta: qui troverete un 
Medi Pack e le munizioni per lo 
shotgun (secondo segreto). Tor 
nate indietro, tuffatevi in acqua 


e percorrete il tunnel (facendo 
attenzione al caimano), quindi 
emergete nella prima stanza che 
incontrerete, Anche qui prende 
te le munizioni dello shotgun 
(terzo segreto), tuffatevi nuova 
mente e riemergete nella stanza 
successiva, quindi azionate la le- 
уа per prosciugare la zona dal- 
l'acqua, Adesso potete lasciarvi 
cadere nel tunnel asciutto e ucci- 
dere il caimano, Correte alla fine 
del corridoio e salite le scale a 
destra, dovreste raggiungere il 
salvataggio. Proseguite fino a 
trovarvi su uno strapiombo, e a 
vedere sotto di voi una sorta di 
labirinto composto da molte 
piattaforme. Qui dovrete rintrac 
ciare (e azionare) quattro leve, 
per aprire le altrettante porte dei 
quattro tempi da esplorare in 
seguito: Thor, Atlas, Neptune e 
Damocles. Nel tempio di Thor 
dovrete evitare il fulmine, far 
cadere il grande maglio (passate 
іп corsa sul riquadro marrone sul 
blocchi di 


cemento per raggiungere la piat- 


pavimento), usare i 


taforma vicina al soffitto e recu 
perare cosi la prima chiave. Nel 


tempio di Damocles, raggiungete 


la parte opposta della stanza 
(rispatto a dove siete entrati), 
prendete la seconda chiave e 


scappate fuori, per evitare le spa- 


de che cadranno dal soffitto. Nel 
tempio di Atlas, uccidete il goril 
la, evitate la pietra rotolante 
nascondendovi in un buco nelle 
vicinanze, quindi recuperare la 
terza chiave. Nel tempio di Nep 
tune, infine, dovrete tuffarvi in 
acqua, raggiungere la leva che vi 
aprirà i| cancello dietro al quale 
sta la quarta chiave, e uscire 
Scendete a "pianterreno", e infi 
late le quattro chiavinelle relati 
ve toppe, non prima di essere 
entrati nellà stanza che contiene 
un Medi Pack e delle muizioni 
(quarto segreto). In questo modo 4 
terminerete il livello. 


Correte in avanti, fermatevi da- 
vanti all'acqua e sparate al calma 
no, tuffatevi e seguite il tunnel fi- 
no a emergere in una nuova arca 
Qui uccidete i tre leoni a quardia 
del tempio, compreso quello dopo 
le prime scale. Tornate fuori e cos 
teggiate il tempio sulla sinistra, fi 
no a trovarvi davanti a una parete 
che dovrete scalare, Dall'alto sal 
tate sul tempio, е percorrete || 


cornicione fino a trovare il Medi 
Pack, Tornate indietro, e salite sul 
secondo cornicione sopra di voi 
Percorrete anche questo, e alla fi- 
ne lasciatevi scivolare per raggiun- 
деге con ип salto l'apertura a sini- 
stra della pozza d'acqua, dove 
troverete le munizioni dello shot- 
gun (primo segreto). Tornate sul: 
l'estremità del secondo cornicione 
e stavolta saltate subito a sinistra, 
verso un portale nascosto. Andate 


sul bordo della buca, e sparate ai 
1 due caimani sotto di voi. Scendete 
e raccattate i| Medi Pack in un 
angolo, usate la fenditura nella 
arete a sinistra per andare dal- 

| parte, termandovi nel cuni. 
olo che incontrerete per prende- 
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Una volta dall'altra parte, seguite 
il tunnel fino alle scale sulla destra 
e salitele. Uccidete gli animali, 
mettete in fuga il sicario, scendete 
dal dirupo e entrate nella porta 
nell'angolo a sinistra. Scivolate 
dalla rampa, fate fuori i due leoni 
e azionate le due leve. Correte per 
il corridoio appena aperto, salite 
dalla buca uccidete i leoni. Cor- 
rete al lato opposto del colosseo, 
infilatevi nel portale fra le rocce е 
scivolate giù dalla rampa. Salite 
sui quadrati grigi e azionate le 
leve per aprire i vari cancelli e l'ul- 
timo portone nella prima stanza. 
Uscite da qui, agli spuntoni salva- 
te il gioco e proseguite per arriva- 
re in cima al colosseo. Salite a 
prendere le munizioni, tornate 
sulle rocce e raggiungete la cos- 
truzione alla vostra destra. 

Entrate nella stanza a destra, spa- 
rate ai gorilla, andate alla camera 
successiva e tirate il blocco di pie 
tra. Infilatevi nel corridoio nasco- 
sto, prendete il Medi Pack e tirate 
la leva. Correte a destra sul corni- 
cione esterno, e alla fine salite 
sugli spalti per entrare nell'ultima 
stanza, Quando il cancello si chiu- 


de dietro di voi, buttatevi nella 
buca e lasciate rotolare giù il mas- 
so. Risalite, azionate la leva poco 
piu avanti , scendete dallo scivolo 
e tornate fuori. Uccidete la pante- 
ra, fate fuggire il sicario e entrate 
nel portale sulla sinistra. Entrate 
nella stanza, raggiungete la piat 
taforma della leva, azionatela e 
salite ancora fino alla stanza se- 
greta, dove racoglierete due Medi 
Pack, | proiettili per l'Uzi e la Ma- 
gnum (terzo segreto). Tornate sul 
cornicione e entrate nell'ultimo 
portale, arrivate alla pozza d'ac- 
qua e azionate la leva, quindi tuf 
fatevi. Seguite il tunnel fino alla 


nuova stanza, prendete il Medi 
Pack e spingete il blocco di pietra 


fino alla nuova stanza, quindi tira 
telo dall'altro lato per raggiunge 
re un'ulteriore camera, dove tro- 
verete una chiave arrugginita. 
Uscite dal colosseo, uccidete il go- 
rilla e raggiungete la stanza con | 
letti bianchi, infilate la chiave nel- 
la toppa, superate il cancello già 
aperto e tuffatevi in acqua 
Nuotando, dirigetevi verso la pri- 
ma apertura che troverete e, in 
questa stanza, azionate la leva, 
Tornate in acqua e prosequite fino 
alla fine del livello. 


Dalla piscina e correte verso i pila- 
stri alla fine del tunnel. Uccidete | 
due gorilla e attraversate ІІ porta- 
le per entrare nel tempio. Sparate 
agli altri tre gorilla, prendete il 
Medi Pack vicino alla porta e en- 
trate, Correte nel tunnel, tirate la 
leva e tornate alla piscina, иссі- 
dendo i gorilla sulla strada, Anda- 
te a sinistra, fate fuori il caimano. 
Proseguite stando sulla destra, e 
alla diramazione girate a destra, 
in fondo andate a sinistra e ucci- 
dete il gorilla, quindi raccattate le 
munizioni della Magnum, 

Tornate indietro, correte a destra 
e uccidete і due leoni. Girate an- 
cora a destra, uccidete | tre pipi- 
strelli e prendete il Medi Pack. 
Andate alla rampa di scale paral- 
lela al tunnel, salitela e seguite il 
nuovo tunnel fino alla prossima 
area, Uccidete | tre gorilla, corre- 
te all'ultimo pilastro a destra e sa- 
liteci, da qui saltate sulla cima dei 
portali e prendete Medi Pack e 
cartucce. Tornate sui pilastri, e sal- 
tate da uno all'altro per raggiun- 
gere le cinque leve. Azionate la 
prima, calatevi nel buco e tirate 
anche quella che troverete di 
sotto. Passate il cancello, correte 
@ girate a sinistra due volte, per 
arrivare nella stanza delle torce. 
Scendete le scale sulla destra e 
uccidete i topi nell'acqua, quindi 
saltate velocemente da una torcia 


all'altra (se prendete fuoco butta- 
tevi in acqua). Prendete la barra 
di piombo, tuffatevi in acqua e 
tornate indietro. Andate alle cin- 
que leve, abbassate la quarta e la 
terza, quindi rialzate la prima. 
Scendete e oltrepassate il portale 
aperto fra le due colonne, supera- 
te la nuova stanza, e nel tunnel 
prendete le scale che scendono, 
Tirate il blocco nella parete, quin: 
di salite su per le scale. Tornate 
nella stanza appena crollata, e 
raggiungete il passaggio aperto 
nella parete, saltando fra le co 
lonne distrutte, Percorrete il cuni- 
colo, uccidete i gorilla e saltate in 
acqua, Attirate l'attenzione dei 
due caimani, uscite dall'acqua e 
fateli fuori, Nuotate fino alla 
stanza segreta, e raggiungete || 
Medi Pack e le munizioni (primo 
segreto) con una serie di salti 
senza interruzioni, Tornate in 
acqua, al bivio girate a sinistra e 
riemergete; calatevi dal cornicio- 
ne per raggiungere le due scatole 
di munizioni e il Medi Pack sulla 
destra (secondo segreto), saltate 
fuori da questa nicchia e uccidete 
il gorilla. Proseguite lungo gli 
spazi fra le colonne di destra fin» 
ché trovate un Medi Pack, tornate 
indietro e saltate sul cornicione. 
Uccidete i due gorilla, saltate ver- 
so la parete di roccia, che in una 
nicchia contiene un Medi Pack 


Da qui aggrappatevi al bordo del 
cornicione, е percorretelo a brac- 
cia fino all'estrema sinistra. Da 
qui saltate verso il nuovo passag- 
gio davanti a voi, percorretelo e 
saltate il pavimento pericolante, 
scendete lo scivolo e andate giù 
fino a ritrovarvi sul cornicione 
nella stanza iniziale, Percorretelo 
(uccidendo il leone), passate il 
portale che vi troverete davanti e 
salite sulla "finestra" a sinistra nel 
tunnel, Da questo pilone saltate 
su quello di destra, quindi rientra- 
te nel tunnel. Uccidete il caimano 
nell'acqua, tuffatevi e raggiunge- 
te a nuoto la stanza successiva, 
Proseguite fino a saltare sul tetto 
del tempio, e prendete la seconda 
barra di piombo. Calatevi dal 
tetto nel punto vicino al salvatag- 
gio, uccidete | due leoni e tornate 
alle cinque leve. Azionate la quin- 
ta e la quarta leva, scendete е 
raggiungete la stanza appena 
aperta, piena di spuntoni. Cammi 
nateci attraverso dirigendovi alla 
porta sulla destra, tirate il blocco 
a destra della rampa due volte, 
infilatevi nel tunnel così aperto e 
azionate la leva. Tornate nella 


da un pilastro all'altro fino al pas 
saggio in fondo a destra. Qui ucci 
dete il gorilla e prendete la terza 
e ultima barra di piombo, Tornate 
alle cinque leve, azionate la terza 
e la prima, quindi tornate alla pi- 
scina iniziale, scendete le scale e 
raggiungete il giardino, Uccidete 
i due gorilla, prendete il Medi 
Pack sul tetto e da qui entrate 
nella stanza di Re Mida, 
Avvicinatevi alla mano del Re e 
tirate fuori i lingotti di piombo 
per trasformarli in oro, Tornate al 
giardino e, davanti al cancello, di- 
rigetevi a destra per cercare una 
leva mascosta dietro un albero. 
Azionatela e seguite il percorso 
aperto per trovare le Magnum, 
un Medi Pack e le munizioni dello 
shotgun (terzo segreto). Fate 
attenzione alla morsa d'acciaio. 
Tornate alla stanza delle cinque 
leve e cercate l'ultima porta aper 
ta, entrateci e uccidete il leone. 
Proseguite salendo tutte le scale, 
che vi porteranno a un salvatag 
gio con vicino delle munizioni. 
Tornate indietro a metà delle 
scale, entrate nell'ultima stanza е 
inserite | lingotti nelle apposite 
nicchie, Questo уі aprirà il passag- 
gio per il livello successivo. 
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QUALCOSA DA SAPERE 


in genere non dovrete rispettare nessuna particolare condizione per eseguire le 
mosse di Star Gladiator. In caso contrario, nella lista delle mosse di ogni perso- 
naggio sono segnati dei numeri tra parentesi quadre; fate riferimento a questi per 
trovare le giuste combinazioni di mosse. Notate che la scritta "rapidamente" vici- 
no a un tasto significa che lo dovete premere piü volte velocemente. Gli attacchi 
comuni sono ampiamente trattati nel manuale quindi non li descriveremo con 
completezza, ma parleremo solo della loro utilità. 

Plasma Strike: premendo ®© + È + ® otterrete questa potente mossa. 
Purtroppo, é abbastanza inutile, partendo lentamente e potendo facilmente esse- 
re parata. Bello l'effetto che genera se terminate un round con essa. 

Plasma Reverse: é fondamentale imparare questa tecnica. Potrete sia aprire la 
guardia dell'avversario (® + © + È o ® + + ®), sia colpirlo diretta- 
mente con un contrattacco (@ + ^ + ®, o @ + ® + ©) molto dannoso, 


E fondamentale usare un buon tempismo e individuare il tipo di fendente (oriz- | 


zontale o verticale) con cui il vostro avversario sta per colpirvi. 

Plasma Combo e Plasma Final: esistono tre tipi di Plasma Combo, di cui trove- 
rete i diagrammi in queste pagine. Al termine di certe sequenze, sarà segnato un 
numero. Fate riferimento alla tabella delle Plasma Final per sapere come termina- 
re la combo con il personaggio in uso. 

Personaggi Segreti: esistono tre personaggi segreti in 5tar Gladiator. In questo 
help troverete i trucchi e le mosse dei primi due. Per ottenere il terzo, Blood, anda- 
te a leggere i random di questo mese. 
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di mp жылы жосын 


| 


| 


A quanto pare, nel creare 
Star Gladiator, la Capcom 
non si é semplicemente 
limitata a passare in tre 
dimensioni, ma ha anche 
apportato dei notevoli 
cambiamenti alla struttu- 
ra delle mosse classica, 
definita comunemente 
“alla Street Fighter". Per 
correre in aiuto di tutti 
coloro che si trovano in 
difficoltà, vi forniamo una 
guida completa di tutte le 
mosse di Star Gladiator, 
ricordandovi che abbiamo 
volutamente omesso quel- 
le già contenute nel 
manuale. 


PLASMA FINAL 


Hayato Tipo A Dopo2,8 + © 
June Tipo K Dopo 7, f + ® 
Saturn Tipo B Dopo 3,@ 
Zelkin Tipo K Dopo 6, 8 +~ 
Gore Tipo B Dopo 5, 
Rimgal Tipo K Dopo 6, أ‎ 
Gamof Tipo B Dopo 4, | 
Gerelt Tipo A Dopo 2, 
Vector Tipo B Dopo 4, ‘ 
Bilstein Tipo A Dopo 1, 

Tipo A Dopo 2, 8 


Kappah 


Un Personaggio medio dalla 


buona varietà di attacchi y y (ingrandisce la spada [1]) 


Niente di sconvolgente о particolarmente Spettacolare, ma " 


Suoi fendenti rappresentano 


un pericolo per chiunque, 8g Гао 4 (ingrandisce la spada [2]) 


soprattutto se ja sua spada è allungata. 


> әве, | 
5... %%4,% 
7... 6,4 
BLG 9 

@4 Q (Salto leggero) 


Durante il salto leggero # o % 


бе» уз д 
беэ» +2 G 
495+ 2 $ 
беча è 

& +® (Capriola) 


Durante [1], œ lóa +E 


Durante FIM EE) (riporta la Spada alle dimensioni origina- 
li [3]) 


Durante [2] o BID аъ е a 
Durante [2] o зі... (fino a tre volte di fila) 
Durante [2] > а » ьа,‘ 


a 
SR 


ong 


| 
| 


Durante la саргіоіа # X э 4 ® ® 
In corsa 7 о@ 

іп corsa & 

Di spalle ® [1] 

Durante 11% +® 

Toaig 

М... TBOG 
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I! personaggio più "pazzo" del gioco. Non dispone di molte тоа + ®, ®, 5 | 
mosse speciali, ma questa mancanza è bilanciata dalla porta- ns ' | 
ta che hanno i suoi dischi, capaci di colpire a distanza. , V+ O,» + 9 i 
in corsa © o ® 


in corsa ® 


Se non fosse per le sue esagerate dimensioni, Gamof potreb- Іп corsa ^ о 4, ^ 
be essere scambiato per un Ewok. Lento e potente, possiede 

una notevole varietà di proiezioni, alcune in grado di deple- In corsa * 

tare piü della metà della barra di energia. 


+ ®, ® + | | | 
Da dietro ® & V ¢ @ + * (proiezione) 


а ® + ® (avversario a terra) 


x — 


r x а - d 


Estremamente lento, ma efficace sia in corpo a corpo, sia a ® + * 4 * 
lunga distanza. Vector è, infatti, l'unico personaggio a esse- | 
re dotato di proiettili in grado di colpire a distanza e di un In corsa ^ o 4 | 
potente laser imparabile. 


оа + 
а + 9 


in corsa ® 


Di spalle % 
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i| fioretto di questo lottatore è un arma assolutamente da 
non sottovalutare. Veloce e preciso, possiede inoltre un otti- 
mo raggio d'azione. Purtroppo pero, gli attacchi di Gerelt 
peccano ип po' di varietà, risultando quindi prevedibili. 


зат + 
зат ", (rapidamente) 
»4"^9^ (rapidamente) 


ва5 24+ (rapidamente), & + ۴ 


sr al a+. (rapidamente), E 


Rimqal è l'unico combattente che unisce іп maniera ottimale 
potenza e velocità. Per riuscire, però. à ottenere degli ottim! 
risultati dovrete allenarvi parecchio nell'utilizzo delle sue 
varie mosse, che comunque peccano un po' di varieta. 
4... 

а05 49+ 

9 ¥ (per sdraiarsi а terra (11) 


Durante [1]. * 


o al + (rapidamente), % 
вв + б 
In corsa * о® 


іп corsa @ 
in corsa ® +9 


Avversario а terra @ + ® (avvicinatevi alle gambe) 


Durante m. /ь »+® 
о 


іп corsa 
in corsa è (rapidamente). Li 


In corsa 9 


pi spalle ® 


Quando l'avversario è IN апа 9й- @ 
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" aa . 
Е] 


Giocare con Zelkin richiede 


volo deve, infatti, essere ottimamente $ 


al meglio, Ma potrebbe essere inefficace contro avversari 


esperti. 
avt 
a» +® 

In corsa Ек о 
In corsa * 


Di spalle (rapidamente) 


personaggio che possiede la 


si tratta del 
mosse. Potrete sconfiggere i vostri avver 


terra, diventando enormi О, 
ci tendenti. Per imparare bene, 
allenamento. 


4... 
g+® + @ (si sdraia per terra (11) 


Durante 111. а» + ® 


Durante [1], D + А (proiezione) 


Durante (11. ® 
Durante (11, + $,o8 + ® 
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una strategia 


semplicemente, con i suoi effica- 
pero, avrete bisogno di molto 


del tutto differen- 


te dagli altri personaggi. La sua caratteristica di rimanere іп 
fruttata per riuscite 


r r ® (rapidamente) 
@ û (super salto UTD 

Durante (11,9 + ® 

Durante чп salto, 5 

salto, ® + ® [2] 
... 


Durante un 


Durante un salto, 


Durante [2], g 


Durante [1]. p e 


(1). ® » 24 | 


Durante 
9 9 ¥ (Gigante 120) 

Durante [2]. 9 6% diventa più grosso ІЗ!) 

9 ¥ (torna alle dimensioni normali) 


a, @,@ 


Durante [3], % 
Durante [2] 0 (31,9 è а | 
in corsa ® о i 

in corsa ® 

pi spalle ® 


avversario a terra pat 


* (avvicinatevi alle gambe) 


Controllando il boss finale del gioco, scoprirete le sue incre- 

dibili potenzialità. AI di là della sua potenza (compensata 

dalla sua lentezza), Bilstein può diventare invisibile oppure 

levitare evitando efficacemente | colpi avversari, 

Per controllare Bilstein: 

1. Andate su Hayato nello schermo di selezione 

2. Tenete premuti Select, 12 e R2 quindi andate su Gore 
5,9, *, 4, *, 6, 


2, Premete ©, \ ‚2, e, ®, 0,8,9 + 
бавда + 

а + 

Va + ча + х 


а... 
D+, ®, 9 


Questo curioso personaggio è davvero molto divertente da 
usare, Anche se è una versione modificata di Gerelt, le sue 
mosse aggiuntive sono molto efficaci e la sua lunga lancia 
garantisce una area di efficacia decisamente maggiore. 

Per controllare Kappah 

1. Eseguite il codice per Bilstein e andate su quest'ultimo 

2. Tenete premuti Select, L2 e R2 quindi andate su Hayato 

3. Ргетее%,5,8 525 %5%е%е 5 + 


Tasyo 

P&I + Ў, (rapidamente) 
бәəе- @ 

®5 û4 ¥ ¢ @ + | (rapidamente) 


P 4&9 $ A+ (rapidamente, ® + © 


Di fronte a un avversario voltato, ® [1] 

Durante [1], ®, $ 

Durante [1], 9, © | 
@ + ® (per levitare |21) | 
Durante [2], ® 

Durante [2], ^ 

In corsa © o ® 

in corsa ® 

ватра 4:2 (proiezione) 


@ + ® (per sparire) 


ваба E арытат, А 

» 49 $9 + | (rapidamente) ® 

вара ++ | 
» 5» + o | 
Toa} 
0+®,@+® 

э49фд4ас + A (15 Hit combo) 

In corsa ® + ® 

Avversario a terra ® @ + % (ayvicinatevi alle gambe) 


аве + ® 
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STREET FIGTHER ALFA 2 


Street figh- 


Per usare Chun li di super 
ter due turbo 

1 Tenete premuto select. 
2 Andate su Chun li per cinque secon- 
di 

3 Premete il pulsante "A" 


Per giocare con Super Akuma. 

1 Andate su Akuma 

2 premete select 

3 Andate su Adon, Chun li, Guy, 
Rolento, Sakura, Rose, Birdie, Akuma, 
Bison, Dan, Akuma 

4 Premete e tenete premuto Select, 
quindi premete schiacciate il pulsante 
di un pugno o di un calcio 

Per salvare Super Akuma sulla 
Memory Gard. 

1 Finite il gioco con Super Akuma 

2 Andate su Akuma. 

3 Premete e tenete premuto S 
cinque secondi 

4 Premete il pulsante "A" 
ouper 


elect per 


5 oalvate ! dati e S r Akuma starà 


Con voi per sempre 


| WAVE RACE 


Per cavalcare un delfino, 

selezionate lopzione "Stunt mode" e 
andate al Dolphin Park. Qui prendete 
tutti gli anelli e есірйемі in tutte le acro- 
bazie riportate più avanti. Se avrete 
fatto tutto quanto in maniera corretta 
dovreste sentire il suono di un delfino. 


1 Handstand (іп movimento: premete 
giù e su) 
2 Opin,i.e. 


"backwardride" ( in movi- 


каа ome = E c Ter: 
2 mui cse 0 s 
«н а а | 
v -e 
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mento: muovete il controller in senso 
Orario). 

3 Stand ( in movimento: muovete il 
controller in senso antiorario e conti- 
nuate a tenerlo premuto verso il basso 
subito dopo 

4 Roll left ( sulla rampa: date un impul- 
so a destra e tenete premuto a sinistra 
subto dopo Il salto). 

5 Roll right ( sulla rampa: eseguite l'e- 
salto contrario di Roll Left) 

б Flip ( sulla rampa: tenete premuto in 
allo е appena dopo il salto, tutto in 
basso). 

7 Dive ( sulla rampa: Eseguite l'esatto 
contrario di Dive, cercando di tenere 
la moto іп acqua per almeno un paio 
di Secondi) 


Ora uscite e selezionate la modalità 
Campionato, ancora Dolphin Park , e 
scegliete il vostro pilota tenendo il 
controller premuto verso il basso 


| ANDRETTI RACING 


1 Durante il gioco mettete in pausa e 
andate RacesStrategy" 


2 Premete. e tenete premuto 


L1+L2+R1+R2+X+Cerchio+Selecit 


BLACK DAWN 


Mettete |І gioco іп pausa e premete 
select, L2, Select, R2 prima di inserire 
| codici! riportati qui di seguito: 


Carburante e munizioni al massimo: 
triangolo, triangolo, triangolo, cerchio 


Select, Select 


Modalità Cyclegun: 
Select 


Armi al massimo; L1, L2, R1, R2 


Missione completata: Triangolo, 
Triangolo, Triangolo, giù, giù, giù. 


L1, R1, R1. 


Potenziare l'arma: L1, 


TWISTED METAL? - 


Per giocare con Minion: 

Andate allo schermo di selezione dei 
personaggi e premete: L1, su. giù, 
sinistra, 


Per giocare con Sweet looth. 


Allo schermo di selezione dei perso- 
naggi premete: su, L1, triangolo, 
des stra. 


TIME COMMANDO 


Ecco tutte le password per il livello di 
difficoltà "normal" 


Roman: xcbvvefm 


Japanese: cmublbgo 


medieval: owdibbgg 
Conquistador: kwiyfdim 


Wild West: uxrjevnq. 


Modern Wars 
Future: afkzifla 


uzxnoyno, 


Virus: serdipil 


PANDEMONIUM 


Ecco altri due livelli aggiuntivi di 
questo splendido gioco 


Livello 17; POABEBMA 
Livello 18: ADEAEIIF 


Andate alla schermata di inseri- 
mento delle password e digitate | 
seguenti codici: 


TWISTEYE: premete e tenete pre- 
muto L1 e L2 con la croce direzio- 
nale per far ruotare lo schermo, 
premete verso il basso per farlo 
tornare al centro, 


HARDBODY: invincibilità. 
OTTOFIRE: arma permanente. 


VITAMINS: 
vol. 


trenta vite tutte per 


CORONARY: una grande quantità 
di cuoricini extra. 


BORNFREE: tutti i mondi compre- 
so quello finale sono abilitati. 


La password finale del gioco é: 
V?USMK 4N6LUL OHWSCB. 


Mettete il gioco in pausa e inserite i 
seguenti codici: 


Per cambiare livello: destra, sinistra, 
R2, R1, triangolo, L1, cerchio, X, 


Mappa con tutti | nemici: triangolo, 
triangolo, L2, R2, L2,R2, R1, quadrato. 


Mappa con tutti gli oggetti: triangolo, 
L2, R2, L2, R2, R1, cerchio. 


Armi al gran completo: giù, L2, qua- 
grato, А1, destra, L1, sinistra, cerchio. 


Visione a raggi X: L1, R2, L2, R1, 
destra, triangolo, X, destra 


Cambiare livello, ÀJ 
Premete giü, start, su ( premetelo e 
tenetelo premuto), L1 (premetelo e 
tenetelo premuto), triangolo, cerchio; 
X, quadrato 

A questo punto dovreste veder appa- 


rire un numero di fianco a Lomax. 
Premete e tenete premuti i tasti su, L 1, 
select, start, per saltare | livelli 


1 durante una normalissima partita 
mettete in pausa e selezionate BGM 
volume. 

2 premete е 
L.Z,B,X.C,R. 

3 Premete "L" durante i| menu della 
pausa per avere accesso al Chea 
menu. 


tenete premuto 


Evil Ryu. 

1 Muovete il cursore su Ryu, quindi 
premete e rilasciate Start. 

2 Muovete il cursore su Adon, Gouky. 
Adon, Ryu 

3 Tenete premuto start selezionando 
Ryu 


Veicoli extra, 


Potrete selezionare l'autobus, la Jeep 
e la macchina della polizia se terrete 
premuto. il pulsante della visuale e 
start mentre scegliete il vostro mezzo, 


Wario sul Monte Rushmore. 


Potrete rimpiazzare Mario sul monte- 
con la faccia di Wario. 


1 Selezionate Cannonball, Puntate 
Mario, sparatevi. 

2 La faccia diMario verrà rimpiazzata 
da Wario. 


Carburante illimitato. 


1 In qualsiasi momento del gioco met- 
lete in pausa, 

2 Quindi premete su, giù, sinistra, 
destra 


Giorno nella notte. 
Nel primo livello, cercate una grotta 


sotto il castello, entrateci e quando 
uscirete scoprirete che è notte. 


inserite uno dei 


Mentre giocate, 
seguenti codici. 


Per recuperare energia: tenete premu- 
LO X+y+Z+SU 


Per morire: 
X*Fy*z-*glu. 


tenete premuto 


Рег saltare un livello: Tenete premuto 
R+start 


Per saltare due livelli: Tenete premuto 
r+a+starl 


Per saltare tre livelli: Tenete premuto 
r+b+start, 


Pista aggiuntiva: 

1 Andate allo schermo delle opzioni 
доуе dicono Pratica, Qualitica, Corsa, 
“ premete е tenete premuto Select, 
quindi velocemente schiacciate sini- 
stra, cerchio, cerchio, triangolo, trian- 
golo, su, destra. 


4X4 Trucks 

1 Ripetete il primo punto 

2 Premete e tenete premuto seleci 
quindi schiacciate velocemente 
destra, su, triangolo, sinistra, su, qua- 
drato, trianglo. 


Motorbikes 

1 Ripetete il primo punto 

2 tenete premuto Select e schiacciate 
giù, su, cerchio, triangolo, destra, su, 
quadrato, triangolo 


Lava Track 

1 Ripetete il primo punto, 

2 Tenete premuto Select e schiacciate 
quadrato, cerchio, su, destra, destra, 
Cerchio, X. 


Mad Murray 

1 Ripetete il primo punto 

2 Tenete premuto Select e schiacciate 
sinistra, cerchio, su, giù, giù, destra, 
cerchio, quadrato, quadrato. 
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La rivista ufficiale PlayStation 
ogni mese in edicola con un CD 
pieno di giochi da provare subito 


` 


| Gennato | 


ED (айо | LE EDICOLE 
RIVISTA + 


azinego CD ROM 
L. 14.900 


VIDEOGAME | 


КАРО 


2 
hi ye 


C.so Vitt. Emanuele 208 


2° EDIZIONE 


L 8-1 9 gennaio 1997 


orario 10-18,30 


Fico Esposizioni 


b NOVEGRO 


PLAYSTATION 
+ Gioco a scelta 


| SEGA 
SATURN 


SATUAN 


| SUPER 
| NINTENDO 


| + Gioco a scelta | 


СОММАНО A 
CONQUER 


FIFA 97 


СОММАМО А 


CON 


ЖЕН 


| DONKEY KONG 
Т 


РІК 


JIM LI 


| EARTHWORM | 


ІЛЕ НАНО 


TRILOGY 


EARTHWORM 


JIM II 


RPG 


| DAYTONA USA | 
11 


| SUPER MARIO 


. 83031 ARIANO IRPINO (AV) 
= (0825) 825513 - 825914 


BROKEN 
SWORD 


DESTRUCTION | 
DERBY N 


DI 


VIA | UA L 


STRUCT 


FIFA HF 


OP 


ION | 


DERBY Il 


Fer molivi di spazio non possiamo elencare tutti ! nostri prodotti 


"Saturn 
Bug 
NBA jam Т.Е, 


TRE : ,75000 
Bāku 0 

— 1 1it,69000 

D' Lit .79000 

Magic Carpet 146,79000 
Virtua Racing 
Hang on 

af ool, 5 vt ТОШ Өс | True Pinball 

Puerta ғ 6 pi М е г 

ActUwa jJ B 1 

("Tween 

кие 


Sony Рах Pal 

Wipeout 2097 Lit.,80006 
Tekken 2 1it.85000 
Toshinden 2 iit. tanin 
Barthworm jima 11t.700010 
Mamco Museum 1 115, 10000 
Mame Wo ned Tr 9990 
Panzer General lit.70000 
Qalaxian 3 11t,70000 
Magic Carpet 11t.70000 


Мети лла | Т | E ^ 47 1 
fce Let F^ зар Ppan Tennis 116, 78000 
Slam. * p | i Т" 3002 1%.79000 


Чис | ETT DE 8. Ro è / і j 


Шана Ғата эш Г = 


p 


| prezzi si intendono IVA inclusa è suscettibili a variazioni 


Lek- 


Hi 


LAT 


VENDO per Snes | seguenti gio- 
chi: Donkey Kong Country L. 
60.000, Mortal Kombat 2 1. 50.000, 
Dragon 1. 40.000, Mickeymania 1. 
50.000, Tiny Тооп L. 60,000, Super 
Mario Kart L. 60.000, Street Fighter 
2 Turbo L. 50.000, Fifa Soccer '96 L. 
60.000. 

Luigi - tel. 095/7835647 


VENDO Sega MD (it.) a L. 385.000 
trattabili con 9 cassette + 2 pad a 6 
e 3 tasti + adattatore per giochi 
giapponesi, Il tutto in ottime con- 
dizioni, Inoltre vendo anche GB + 
cuffia stereo + cavo link per rifare il 
doppio + garanzia + 3 giochini + 
accessorio per giocare senza pile e 
+ una custodia gratis, || tutto a L. 
198.000 trattabili. Massima serietà. 
Alessandro - tel. 0586/402641 ore 
pasti 


VENDO per Sega Saturn i! gioco 
Gradius Deluxe Pack (jap) a L. 
50.000. Scambio con uno dei 
seguenti giochi di qualsiasi versio- 
ne: Rayman, Wipeout, Vampire 
Hunter, X-Man, Dytona, Panzer 
Dragon, Annuncio sempre valido. 
Marcello - tel. 095/902423 dalle ore 
13.30 alle ore 16 e dalle 21 


VENDO volante + pedaliera 
(Mad Catz) x PSX a L. 70.000. 
Luigi - tel. 0566/53624 - 53202 


VENDO Sega MD 2 europeo « 1 
joypad a 3 tasti + 2 cartucce: 
Dragon The Bruce Lee Story e Bart's 
Night Mare, con istruzioni in italia- 
no. Tutto in ottime condizioni, 
usato poche volte a 1. 270,000 e in 
più regalo la cartuccia | Puffi. 
Annuncio valido solo per Veneto. 
Fabio Tronchini - via Zambeccari, 6 
- 31100 Treviso - tel. 0422/400543 
da lunedì al sabato ore pasti 


VENDO per PSX: Actua Soccer, 
Ridge Racer Revolution e Fade to 
Black. Inoltre vendo serie completa 
cartone animato Bem e altri, 
Manuele - tel. 0578/757907 ore 
pasti 


VENDO Sony PSX pal + 2 joy- 


110| 
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pad + cavo link + RFV adapter + 
tutti i cavi + memory card + 9 gio- 
chi a L. 1.000.000 trattabili, oppu- 
re vendo il PSX con i vari accesso- 
ri a L 350.000 + 70.000 per ogni 
gioco. Scambio PSX + tutti gli 
accessori + giochi con Nintendo 
64 + Super Mario 64. Il tutto è in 
ottime condizioni e gli imballaggi 
sono originali. 

Alessandro - Paolo > tel. 
0736/341758 ore pasti 


VENDO giochi americani per 
Nintendo 8 bit (mai usciti in Italia) 
a L 30.000: S. Contra, Turtles 3, 
Batman Return of Joker, Mega 
Man 4, Mega Man 5, Mega Man 5 
e Mega Man 6. Imperdibili per | 
collezionisti. 

Filippo - tel. 0547/301233 festivi e 
prefestivi mattina 


VENDO Neo Geo CD jap + 17 tito- 
li a prezzo interessante, Vendo 
anche Mega Drive + 2 joypad + 5 
giochi tra cui Virtua Racing e NBA 
Jam a sole L. 250.000. 

Gabriele - tel. 0142/464012 dalle 15 
alle 18 


VENDO console PSX (6 mesi di 
vita) più 6 giochi e volante per F1 a 
L. 500.000. 

Luca - tel. 0372/436115 


VENDO | seguenti titoli per Sony 
PSX: Ridge Racer (usa), Shell 
Shock (usa) а і. 40,000; Air 
Combat (pal) a L. 40.000, Ridge 
Racer Revolution (pal) e NHL Face 
Off (pal) a L. 60.000; Extrme 
Games (pal) a L. 55.000. Valido 
per Milano e provincia. 

Luca - tel. 02/48701434 ore serali 


VENDO MD con 3 joypad di cui 
uno a 6 tasti + adattatore universa- 
le + i seguenti giochi: Sonic 1 e 2, 
Street Fighter SCE, Alex Kid, Last 
Battle, Bonanza Bros, 
Topolinomania, MK 2 e 3. 

Danilo - tel, 0823/352675 dalle 20 
alle 21 


VENDO Neo Geo CD con joypad, 
joystick e 10 giochi tra cui: Fatal 
Fury 3, Fatal Fury Real Bout, Art of 
Fighting 2, World Heroes Perfect 
ad un prezzo eccezionale. Oppure 


scambio il tutto con PSX o Saturn. 
Matteo - tel. 010/802987 


VENDO Sega MD 2 (italiano) + 2 
joypad + World Cup Italia 90 + Il Re 
Leone + il fucile che si trasforma in 
pistola e in cannocchiale con 6 gio- 
chi inclusi. Tutto originale con 4 
mesi di vita. Tutto a L. 400.000 
oppure scambio con Sega Saturn 
con almeno 1 gioco, 

Rocco - tel. 0966/961981 alle 20.30 


VENDO Sony PSX giapponese + 
2 giochi a L. 650.000 trattabili 
oppure + 3 giochi a L. 700.000 trat- 
tabili. 

Enrico - tel. 011/841100 

VENDO Sega MD in ottime condi- 


zioni con 2 joypad a 6 tasti con 
manovella direzionale + 20 giochi. 


Prezzo trattabile minimo 1. 
570milà. 

Giuseppe alias Lerch - tel. 
080/4972161 


VENDO MD 16 bit, cassetta inclu- 
sa (Sonic Hedgehog) + 2 joypad e le 
seguenti cassette; Fifa Soccer 96 L. 
50.000, Word Cup Tennis L. 35.000, 
European Club Soccer L. 25.000 in 
regalo Fiffa Soccer 95 se si compra 
tutto il blocco, 

Sergio - tel. 02/6424512 ore pasti 
serale 


VENDO/scambio giochi per SNes 
pal, Killer Instinct per Primal 
Rage. Vendo Street Fighter Il a L. 
35.000, Adattatore per le cassette 
giapponesi americane 1. 35.000 
per SNes pal. 

Alessandro - tel. 02/8241614 cena 


VENDO per PSX i seguenti giochi: 
Tekken 2, Alone in the Dark, NBA 
Total 96, Andretti Racing, Wipeout, 
Loaded, Namco vol. 1, Ridge Racer 
Revolution ed altri; cerco Tunnel 
Bit, Top Gun, Chessmaster 3D. 
Paolo - tel. 02/7388528 ore pasti 


VENDO Sega GG + 5 giochi 
(alcuni completi di istruzioni in 
italiano e confezioni). Vendo gio- 
chi anche separatamente, tutto 
in ottime condizioni (quasi 
nuovo) ed il trasformatore. Tutto 
a L 330.000. 


| Gli annunci devono 
| essere spediti a 
Game Power- Annunci 


| via Aosta 2 - 20155 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104726 


Giuseppe - tel. 0566/53779 
0564/34042 


VENDO per PSX pal Ridge Racer 
Revolution e Resident Evil a L. 
80.000 ciascuno o L. 150.000 in 
blocco (no scambi) si esige max 
serietà, 

Fabrizio - tel. 0931/591192 


VENDO giochi per Sony PSX e Sega 
Saturn a L. 65.000. Disponibilità 
anche le ultimissime novità. 
Fabrizio - tel. 0934/551518 dalle 
14.30 alle 16 e dalle 20 alle 23.30 


VENDO Sony PSX + Tekken, 
Rayman, Alone in the Dark, Fade to 
Black, Total NBA + vari demo 1. 
750.000 oppure scambio con 
Saturn con almeno due giochi. 
Daniele - tel. 06/7027161 


VENDO giochi per PSX a buon 
prezzo. 
Massimiliano - tel. 0347/3712737 


VENDO Commodore 64 con 
datassette e numerosi gioch, letto- 
re dischetti con più di 30 dischetti 
con relativo contenitore e un јоу- 
stick L. 400.000 trattabile. Inoltre 
vendo giochi per SNes a partire dà 
L. 30.000 e giochi per GB a partire 
da L. 20.000. 

Fabio - tel. 0543/550133 


CERCO 


CERCO disperatamente pas- 
sword ultimi livelli Rayman pal e di 
Crash Bandicoot pal x PSX Sony. 
Roberto - tel. 0185/772657 ore 
serali 


CERCO disperatamente Super 
Punch Out per Snes pal pago fino a 
L. 35.000 se in buone condizioni. 
Damiano - tel. 0583/578904 dalle 
16 alle 19 


CERCO RPG per PSX e SNes e vorrei 
corrispondere con appassionati/e di 
RPG giapponesi (Final Fantasy Ill, 
Breath of Fire ecc.) per scambio di 
informazioni, trucchi, opinioni e 
altro. 

Michele Aquilino - via Ludrini, 16 - 
24030 Villa d'Adda (BG) 


У, RESISTENZA 19/A - LOC. СА DI SOLA - CASTELVETRO (MODENA) TEL./FAX 059/702235 
NOLEGGIO E VENDITA 
МГУ VIDEOGAMES E ACCESSORI 4 J - 
d'a dell rata 


GIOCHI PER 3DO, NEO GEO CD, SEGA CD E MEGA CD DA L. 40.000 
GIOCHI NINTENDO E MASTER SYSTEM DA L. 20.000 
GIOCHI SUPER NINTENDO E MEGADRIVE DA L. 30.000 
GIOCHI PLAYSTATION E SATURN DA L. 50.000 


A 


Punto YYax Store 
A Bologna ci trovi in via Sabotino 8/a Zona Stadic 
Voglia di Giappone: 


Gadgets Videocassette Pal DN 
Poster Cards |. fa д 
Magliette Cappellini / e p. ы 
CD Musicali Mini CD Musicali кы C I «sar | 
| | E | E à e — 
Libri illustrati Manga originali ; 
Laser Disc Fotocolor Videogames Mania 
Modellini Musicassette disponibili le 11 119 novrrà 
Laminati Quaderni giapponesi e americane per: 


Saturn Playstation 

Ultra 64 — S.Nintendo 

Megadrive Game Boy 

Gume Gear Са Rom 
КМ ТІГІН? 

Gur Boy Pockri 


Bandiere Calendari 


itt ci [© Magic 
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id E m м "Vendita per corrispondenza 
Tum /el.051-614.59.16 


servizio novità attivo 24 h su 24b 


HAR! HAR! HAR'. 
DIVENTANDO SEMPRE 
Flu FACILE. 


ӘШТЕЛІШІГІЛМЕЗІЛІЕЙІСОГҒАЗА5ОТОЙІ SOO. 
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